VARIANTE 1 :

Durch einschnitte in einen Kreis entstehen Ringe,
welche wie Lamellen eine Blendung verhindern,
schone Schatten werfen und dem Licht evtl. Farbe,
und vor allem Stimmung verleihen. Durch d Parameter
werden Lange, Grosse oder Wiederholung bestimmt,
bzw. verandert.

VARIANTE 2 :

o
&= Durch Repetitionen entsteht eine Standerlampe.




