PONG
CAAD Ill - uebung 3

Pong ist ein altes Computerspiel fuer ein oder zwei Spieler. Man koennte
es als Tischtennis auf dem Computer beschreiben. Wie viele alte Comput-
erspiele ist es sehr einfach zu verstehen und zu spielen, mit keinen beson-
deren grafiken, doch es macht Spass!

Unsere Idee ist Pong in einem raeumlichen Spielfeld zu uebersetzen, und
dabei den koerper als interaktives Steuerelement zu betrachten.

Spielfeld --- die rote Hoelle

Steuerfeld --- Bewegungsensoren

Lageanzeiger --- Punktlichte

Hindernisanzeiger, Spielgrenzenanzeiger --- Neonroehren

Spieloberflaechenanzeiger --- Projektion

Team SuperChreco
Chris und Gregor
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Spielfeld --- die Roete Hoelle
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Steuerfeld
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Lageanzeiger
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Hindernisanzeiger, Spielgrenzenanzeiger
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