PROCEDURE faltKarte;

VAR


pageWidth:
REAL;


pageHeight:
REAL;


pageFoldY: REAL;


quadratStartX:REAL;


quadratStartY:REAL;


quadratEndX:REAL;


quadratEndY:REAL;


abstand:REAL;


kantenLaenge: REAL;


i:INTEGER;

BEGIN



{*Variablen berechnen*}


pageWidth:=210;


pageHeight:=297;


kantenLaenge:=150;


abstand:=20;


{*seite zeichnen*}


pageFoldY:= pageHeight/2;


moveTo(0,0);


lineTo(pageWidth,0);


lineTo(pageWidth,pageHeight);


lineTo(0,pageHeight);


lineTo(0,0);

      moveTo(0,pageHeight/2);


lineTo(pageWidth,pageHeight/2);

      PENFORE(0,0,65535);

      lineTo(pageWidth,pageHeight/2);


{*Würfel zeichnen*}


WHILE Kantenlaenge>20 DO BEGIN



quadratStartX:=(pageWidth-kantenlaenge)  / 2;



quadratStartY:=(pageHeight-kantenlaenge) / 2;



quadratEndY:= quadratStartY+kantenlaenge;



quadratEndX:=quadratStartX+kantenlaenge;



moveto(quadratStartX,quadratStartY); 



PENFORE(65535,0,0);



lineto(quadratEndX,quadratStartY);



PENFORE(0,0,65535);

    
  
lineto(quadratEndX,quadratEndY);



PENFORE(65535,0,0);



lineto(quadratStartX,quadratEndY);



PENFORE(0,0,65535);

     

lineto(quadratStartX,quadratStartY);



kantenLaenge:=kantenLaenge-abstand;


END;


{*FOR i:=1 TO 20 DO BEGIN



quadratStartX:=(pageWidth-kantenlaenge)  / 2;



quadratStartY:=(pageHeight-kantenlaenge) / 2;



quadratEndY:= quadratStartY+kantenlaenge;



quadratEndX:=quadratStartX+kantenlaenge;



moveto(quadratStartX,quadratStartY); 



lineto(quadratEndX,quadratStartY);

    
  
lineto(quadratEndX, quadratEndY);



lineto(quadratStartX,quadratEndY);

     

lineto(quadratStartX, quadratStartY);



kantenLaenge:=kantenLaenge-abstand;


END;*}

END;

RUN (faltKarte);
