A I. Das VectorScript “myScriptName”

{Anschrift und Anrede}
PROCEDURE myScriptName;

{ dieses script soll eine bestimmte anzahl kreise geordnet in eine flache (rechteckig) zeichnen}

{Einleitung}
VAR
{ hier werden "globale" variablen aufgefiihrt, welche im script benutzt werden sollen. auf diese variablen kann
auch von den subproceduren zugegriffen werden.
sinnvoll ist die variablen geordnet aufzufiihren, zum beispiel nach dem bereich in dem sie verwendet werden sollen.
wichtig ist den variablentyp passend zum Zweck festzulegen.
}

{groesse der flaeche, rechtecks}
unitsOfLength, unitsOfWidth : INTEGER;
sizeOfUnit, radius, posX, posY : REAL;

{Schleifen, Loops}
i, k: INTEGER,;

{platzhalter hanswurst in drawCircleByCentreAndRadius}
nichtbenoetigteVariable : INTEGER;

{
in diesem bereich werden zudem subproceduren deklariert, welche im Script verwendet werden sollen.
subproceduren sind kleine unterprogramme, welche verwendet werden kdnnen um immer wiederkehrende
aufgaben auszufiihren.
der aufbau ist wie schon bekannt: PROCEDURE - VAR - BEGIN - END .
}
{ BESCHREIBUNG DER SUBPROCEDURE}
{ diese subprocedure soll einen Kreis zeichnen mit der Angabe eines Kreiszentrums und des Radius.
aufbau ist folgender:
PROCEDURE nameDerProcedure(VAR --> beschreibung der variablen, welche man beim aufruf der procedure mitgibt);
}

{Anschrift und Anrede der subprocedure}
PROCEDURE drawCircleByCentreAndRadius(VAR rad, posCircleX, posCircleY : REAL; VAR hanswurst : INTEGER);
{ hanswurst wirst nicht verwendet werden, zweck ist nur zu veranschaulichen wie verschieden variablentypen deklariert werden..}

{Einleitung der subprocedure }

VAR
{hier werden variablen beschrieben, die man nur in der subprocedure braucht! zum beispiel:}
counter : INTEGER;

{Haupteil der subprocedure }

BEGIN
{ein kreis wird in vectorscript durch die punkte der "bounding box" beschrieben, d.h. den unteren linken punkt und den oberen
rechten punkt eines rechtecks, welches den kreis einfasst.}
{ Oval( p1X :REAL; p1Y :REAL; p2X :REAL; p2Y ‘REAL) ;

Description:
Procedure Oval creates an oval object in a VectorWorks document.

Parameters:
p1 Top left coordinate of oval bounding box.
p2 Bottom right coordinate of oval bounding box.

oval(posCircleX-rad, posCircleY-rad, posCircleX+rad, posCircleY+rad);

{Schluss der subprocedure }

END;
{Haupteil}
BEGIN
{Beginn des eigentlichen Scripts }
sizeOfUnit := 23;
unitsOfLength := 4;
unitsOfWidth := 5;
radius := sizeOfUnit/2;
nichtbenoetigteVariable := 5;
FOR i := 1 TO unitsOfLength DO BEGIN
FOR k := 1 TO unitsOfWidth DO BEGIN
posX := k * sizeOfUnit;
posY :=i* sizeOfUnit;
{drawCircleByCentreAndRadius(VAR rad, posCircleX, posCircleY : REAL; VAR hanswurst : INTEGER);}
drawCircleByCentreAndRadius( radius, posX, posY, nichtbenoetigteVariable);
END;
END;
{Schluss}
END;

RUN(myScriptName);



A ll. Das VectorScript “myScriptName” prepariert fur das Plugin

{Anschrift und Anrede}
PROCEDURE myScriptName;

{ dieses script soll eine bestimmte anzahl kreise geordnet in eine flache (rechteckig) zeichnen}

{Einleitung}
VAR
{ hier werden "globale" variablen aufgefiihrt, welche im script benutzt werden sollen. auf diese variablen kann
auch von den subproceduren zugegriffen werden.
sinnvoll ist die variablen geordnet aufzufiihren, zum beispiel nach dem bereich in dem sie verwendet werden sollen.
wichtig ist den variablentyp passend zum Zweck festzulegen.
}

{groesse der flaeche, rechtecks}
unitsOfLength, unitsOfWidth : INTEGER;
sizeOfUnit, radius, posX, posY : REAL;

{Schleifen, Loops}
i, k: INTEGER,;

{platzhalter hanswurst in drawCircleByCentreAndRadius}
nichtbenoetigteVariable : INTEGER;

{
in diesem bereich werden zudem subproceduren deklariert, welche im Script verwendet werden sollen.
subproceduren sind kleine unterprogramme, welche verwendet werden kdnnen um immer wiederkehrende
aufgaben auszufiihren.
der aufbau ist wie schon bekannt: PROCEDURE - VAR - BEGIN - END .
}
{ BESCHREIBUNG DER SUBPROCEDURE}
{ diese subprocedure soll einen Kreis zeichnen mit der Angabe eines Kreiszentrums und des Radius.
aufbau ist folgender:
PROCEDURE nameDerProcedure(VAR --> beschreibung der variablen, welche man beim aufruf der procedure mitgibt);
}

{Anschrift und Anrede der subprocedure}
PROCEDURE drawCircleByCentreAndRadius(VAR rad, posCircleX, posCircleY : REAL; VAR hanswurst : INTEGER);
{ hanswurst wirst nicht verwendet werden, zweck ist nur zu veranschaulichen wie verschieden variablentypen deklariert werden..}

{Einleitung der subprocedure }

VAR
{hier werden variablen beschrieben, die man nur in der subprocedure braucht! zum beispiel:}
counter : INTEGER;

{Haupteil der subprocedure }

BEGIN
{ein kreis wird in vectorscript durch die punkte der "bounding box" beschrieben, d.h. den unteren linken punkt und den oberen
rechten punkt eines rechtecks, welches den kreis einfasst.}
{ Oval( p1X :REAL; p1Y :REAL; p2X :REAL; p2Y ‘REAL) ;

Description:
Procedure Oval creates an oval object in a VectorWorks document.

Parameters:
p1 Top left coordinate of oval bounding box.
p2 Bottom right coordinate of oval bounding box.

oval(posCircleX-rad, posCircleY-rad, posCircleX+rad, posCircleY+rad);

{Schluss der subprocedure }
END;

{Haupteil}

BEGIN

sizeOfUnit := PUNITSIZE;
unitsOfLength := PANZAHL_X;
unitsOfWidth := PANZAHL_Y;

radius := PKREISRADIUS;
nichtbenoetigteVariable := 5;

FOR k := 1 TO unitsOfWidth DO BEGIN
posX := k * sizeOfUnit;
posY :=i* sizeOfUnit;

{drawCircleByCentreAndRadius(VAR rad, posCircleX, posCircleY : REAL; VAR hanswurst : INTEGER);}
drawCircleByCentreAndRadius( radius, posX, posY, nichtbenoetigteVariable);
END;
END;
{Schluss}
END;
RUN(myScriptName);
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4. Plug In VectorScript Code
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6. Die Plug In Parameter
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8. Plug In in den Worspace einbinden...

W VectorWorks - [myVectorScript.mcd - EDUCATIONAL VERSION] =)o
% Ablage | Bearbeiten Extra Stuktr Seite Text 3D-Model 3D-Ansicht Architektur Fenster  Hife _Ex
- Neu... Cri+h ] Lang: [59.58m ] Wirkel: [[52.20° | [Keine [+ | [Ebene-1 [+]oy 35 |
A Offnen... Cl+0 bl durch Rechteck) Automatische Sicherung abgeschloBen
el SchiieBien oA |20.00em |30.00cm |40.00cm |50.00em |60.00em 70.00cm |80.00em |90.00em |100.000m [1100 4|
5 Speichern unter... FZE':::':’
E L
I Kopie speichern unter... ¥ [ myViscorSert =l
= Als Vorgabe speichern... Ly Pt =l
Zubsher =
Batch Konvertieruna. .. Mame AT I
E a2y VectorScripts
= Import 3
Export v
Mask_er! '< MaskenEditor...
E
z Drucker einrichten...  Ctrl+Umschalt+ ssic
=] Drucken. .. cirl+ Architektur
1 myVectarScript.med
2F:\vectorscriptLmed
;3
2 3 C:\Programme), .. \Default.sta
— 4 C:\Programme), .. \30-Leuchten.med
5 C\Programmel, . \Schalter mcd
& Elektronik Logikelemente,med
§ 7 Elektranik Bauelemente.mcd
2] 8 Innenausbau Symbole.med
9 C:\programmel, . \Diverses oben,med
10 Hausinstallationen. med T
E Beenden Alt+F4/crl+Q
= = 4 Kein Symbol ausgewahit.
wuﬂ
Palette-1
| Attribute
E{ &4 MW Soid ~
=
£
5 Iﬂ
dreamwiagp 4| >
MaskenEditar... [cap] fom]Eerd]
9. Neue Palette einrichten
W VectorWorks - [my - EDUCATIO N] (=] <]
'% Ablage Bearbeiten Exta Stukiur Seite Text 3D-Model 3D-Ansicht Architsktur Femster Hilfe _ex
+ x [1T20cm y: [106.20cm ] Lang: [53.58cm ] Winke!: [152 207 ] [Keine [ = |[Epenet [~][a 3% |
(@ |3 |2 & | [ | 20 Adivieren: (Auswahl durch Rechieck) Automatische Sicherung abgeschiofen
A|| 10.00cm [0.000m | 10i00cm |20.000m |20.000m |40.00cm | %0.00cm |&0.00em 70.00cm |20.00em |%0.00em | 100.00cm |110.0/a
Zubehdr
5| [ = )
gl [ % 1% | myVectorSerpt [=]
< MaskenEditor %] Ly (2 Paletie- [~]
@ Mends Paletten | Tastenkirzel | Zubehir
Name /| Typ [
5l a Paletten: Vorschau = VeckieSdis
E 2D-Werkzsuge 20-Werkzeuge
= T a0
X
N Wande ;!
iaty Eemalfung L
g Relationen ShlE
2 B S
121 Maschinenbau G
2, Objekts L 2, O,
& Pro e
5 | e, Ansichten bl 2
2 + Trager =F| #<i,
= .
Animation o \}
St Archiektur i |
=<}, Arch Bemabung L = .
E
B [ Weitere RWeiterungen E56-Pavilon
s | =, e
1] %, 0 Taste Al TastesTaste
., € UrischaltastesTaste € albelimschaltsTaste
ain —
e e
5 = 4 Kein Symbol ausgewahit.
Palette-1
] Attribute
S Sy W Soid -
o1
3 m sid ~
|
g [=—=018]
g ]
draaqmagdp 4 | ¥

Fertig

el .,



10. neue Palette benennen..
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11. das Plug In suchen
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