Protokoll
Prototype Gruppe

Daniel:
· userinterface Game: Anzahl Fenster reduzieren
· welche software?

· Kostenpunkt?

· GIS-Karte?

· Karte reduzieren

· Qualitäten des interfaces aufschreiben

M/M/I:

· Fragen sind auf Server
· Protokoll
Marketing Gruppe

· Story in Beschrieb Spiel miteinbeziehen (spiel mit)

GameDesign Gruppe

· rewardproblematik: Kaffee für Punkte (cumulus?) ( zusammenarbeit Marketing?

· Farbpalette definitiv setzen
· Avatare: definitiv setzen

