
"Das Rein-Raus-Spiel"

Start Level

Anforderungen der
Wohnung werden

bereitgestellt

Budget wird
festgelegt

REIN ! Ende Level

Ablauf Level

Gefällt
Geräuschkulisse??Nein

Datum wird
festgelegt

Stresspegel wird
festgelegt

Wohnungssuche per
Internet oder

Zeitung?

Ze
itu

ng

In
te

rn
et

Durchsicht
Zeitungsinserate

Durchsicht
Web-Angebot

Benutzen des
Stadtplan's nötig?

Evaluation und
Scoring

Analyse des
Stadplans

Ja

Quartiersbegehu
ng nötig?

Sammeln von
Informationen vor Ort

Nein Preview nötig?

Besuch der Wohnung,
Erfahren der
Lärmkulisse

Nein Mietvertrag
unterzeichnen?

Mietvertrag
unterzeichnen

Wird man vom
Mieter akzeptiert?

(Finanzielle
Verhälnisse, etc.)

N
ei

n

Fixieren auf
Angebot

Genug
Informationen
gesammelt?

JA

Aktiver Prozess mit
Unterprozessen

Zentraler,
spielformender

Prozess

Geht speziell mit ins
Scoring ein

Spannung generierend

Legende:

Ressource:
Budget

Wirkt mindernd auf
Ressource ZEIT

Wirkt mindernd auf
Ressource
BUDGET

Ressource:
Zeit

Ressource:
Stress

Wirkt mindernd auf
Ressource

Stresstoleranz

Reichen
Ressourcen?

Wird entweder komplett
computergeneriert, oder
basiert auf Angaben des
 Spielers

JA

Auswerten des Angebots durch
Vergleich mit Anforderungen

Genug
Anforderungen

erfüllt?

N
ei

n

Nein

Genug
Informationen
 gesammelt?

Ja

Nein

Ja

Ja

JA

Ja

Abhängig von allen im Spiel vorkommenden
Größen, wie etwa:
Stresslevel
Budget
Datum
Erfüllte Anforderungen

Passiver Prozess

Ja

N
ein


