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Einfihrung

ThumbsPlus [spricht man aus: ,,sambs plass®] ist — ganz grob umrissen — ein
Multimedia-Viewer, -Konvertierer und -Browser. Mit dem Programm konnen Sie
nahezu jede Art von Grafik, Bild, Clipart, Animation, Videoclip und Schrift
verwalten und bearbeiten. Dazu legt ThumbsPlus verkleinerte Abziige der Inhalte
der Dateien (so genannte ,, Thumbnails®) an. So haben Sie jederzeit eine Ubersicht
uber Thre Dateien, ohne sie erst laden zu miissen. ThumbsPlus bietet eine Vielzahl
von Features, mit denen sich diese Multimedia-Dateien betrachten, bearbeiten,
konvertieren oder drucken lassen. Dennoch ist die Bedienung von ThumbsPlus
durch die Unterstiitzung von Drag & Drop sehr einfach! ThumbsPlus unterstiitzt
eine Vielzahl an unterschiedlichen Dateiformaten. Eine detaillierte Beschreibung
finden Sie in diesem Handbuch.
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ThumbsPlus 6.0 Professionell / Multilizenzen

Die vorliegende Standard-V ersion von ThumbsPlus 6.0 wird auf CD-ROM exklusiv
von der S.AA.D. GmbH, Ulm, vermarktet. Die Downloadversion sowie Updates oder
Upgrades finden Sie unter www.thumbsplus.de im Internet.

Neben der Standard-Version gibt es von ThumbsPlus 6.0 auch eine sogenannte
,Professionell“-Version, die vor allen Dingen fiir professionelle und ambitionierte
Anwender (Foto-Profis, Journalisten) sowie Firmen gedacht ist. Zusétzlich zu allen
in diesem Handbuch beschriebenen Funktionen finden Sie in ThumbsPlus 6.0
Professionell noch diese Features:

< RAW-Formatunterstitzung fir diverse Digitalkameras der Firmen Canon
(CRW), Nikon (NEF), Minolta (MRW und MDC), Kodak (DCS und DCR)
und Olympus (ORF)

< Unterstiitzung fur Spezialformate (Olympus Confocal TIFF, Biorad Confocal
PIC, IPL)

< Unterstiitzung fur Postscript-Formate (PS, EPS, PDF) via Cerious Ghostscript
Plug-In

< Unterstiitzung fur Photoshop Fileformat- Plug-Ins (*.8BI; z.B. fur Lurawave,
STN, MrSid)

% Netzwerk-Unterstiitzung: mehrere Anwender kdnnen eine TD4-Datenbank-
datei gleichzeitig bearbeiten.

< SQL-Schnittstelle via ODBC fir den Einsatz MS SQL Server als DB-Basis.

< DDE-Schnittstelle

< Kommandozeilen-Utility (z.B. fir Aufrufe aus DOS-Batchfiles)

Mehrfachlizenzen (sogenannte “Multi-Lizenzen”) sind nur fiir ThumbsPlus 6.0
Professionell erhiltlich. Details zur Professionell-Version sowie Upgrades und
Multilizenzen finden Sie untere www.thumbsplus.de im Internet.

- 10 -
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Systemvoraussetzungen

Auch wenn ThumbsPlus in weiten Teilen noch damit einsatzfahig ist, sollten Sie
nicht mehr mit Windows 95 und Windows NT 4.0 arbeiten, diese Betriebssysteme
werden auch von Microsoft seit 2003 nicht mehr weiter unterstitzt.

Minimale Konfiguration:

< Pentium Il mit 266 MHz

% 64 MByte Hauptspeicher

< 40 MByte freier Festplattenspeicher

< 16Bit Grafikkarte (mind. 15.000 Farben)
< Bildschirmauflésung 800 x 600 Pixel

< Windows 98SE / ME / 2000/ XP

Empfohlene Konfiguration:

% Pentium 4 mit 1500 MHz

% 256 MByte Hauptspeicher

% 2 GBytefreier Festplattenspeicher

% Truecolor (24 or 32-Bit) —Grafikkarte und —bildschirm
% Bildschirmauflésung 1024 x 768 Pixel

< Windows 2000/ XP

Wie jede andere umfrangreiche Grafikanwendung lauft ThumbsPlus am besten mit
viel Speicher. Grol3e Bilddateien bendtigen zusétzlichen Speicher. Komprimierte
Bilder werden bei der Ansicht unkomprimiert und damit in voller Gréf3e in den
Arbeitsspeicher geladen. Bei hoch komrimierten JPG-Dateien kann beispielsweise
das 50zigfache Dateigrofie an Arbeitsspeicher bendtigt werden.

Der tatsachlich benttigte Festplattenspeicher hangt hauptsichlich von der groie
der zu bearbeitenden Bilder (temporére Auslagerungsdatei) sowie der Thumbnail-
Datenbank ab. Eine Thumbnail-Datenbank (*.TD4) kann bis zu 2 Ghyte grof3 sein.

- 11 -
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ThumbsPlus installieren

Zur Installation von ThumbsPlus legen Sie einfach die CD-ROM in lhr CD-ROM-
Laufwerk ein. Das Setup-Programm startet automatisch, wenn der Autoplay-Modus
far Thr CD-ROM-Laufwerk aktiviert ist. Sollte das Setup-Programm auf Ihrem
Computer nicht von alleine starten, verwenden Sie den Befehl "Ausfihren..." im
Startment von Windows, um das Programm SETUP.EXE auf der CD-ROM manu-
ell zu starten.

Das Installationsprogramm fiihrt Sie durch den gesamten Installationsvorgang. Zur
Installation der Standard-Version missen Sie Linzenname und Lizenzcode
eingeben EXAKT wie in der Produktverpackung gedruckt eintippen. Die Lizenz-
Informationen fir Ihre Software finden Sie auf einem Sticker der entwender auf der
Hille der CD-ROM oder dem Handbuch klebt. Bitte beachten Sie dabei
L eerzeichen, Bindestriche und Grof3- und Kleinschreibung.

Installation von ThumbsPlus 6.0 @

Lizenzdaten eingeben

Bitte geben Sie hier die beim Erwerb der Software [CD-ROM
oder E-Mail-Bestatigung] erhaltenen Lizenzinformationen ein.
Die Anzahl der PC's ist nur bei Multi-Lizenzen relevant [zonst 1].

SEHR WICHTIG: Geben Sie Lizenzname und -code ExART
[d.h. mit Leerzeichen und Grolf- und Kleinschreibung] ein, sonst
wird lhre Lizenz MICHT erkannt!

Lizenzname:

|Test-F'C|

Lizenzcode: Anzahl lizenzierte PC's:
12312381234 1

Hirweiz: Zur Installation der kostenlogen 30-T age-Testversion
lazzen Sie das Feld "Lizenzcode" einfach leer.

<Zuriick | Wwieiters | Abbrechen|

Auf der nachfolgenden Bildschirmseite wird die von Ihnen eingetippte Lizenz dann
verfiziert und die aktuell installierte Variniante angezeigt. Sollten Sie sich vertippt
haben, so wird im Feld ,,Lizenztyp* lediglich ,kostenlose Testversion (30 Tage)“
angezeigt.

Installationsart wahlen

In ThumbsPlus 6.0 kdnnen Sie jetzt wahlen wohin Sie von ThumbsPlus generierte
Datenbanken sowie die Voreinstellungen zum Programm speichern méchten.
Dabei konnen Sie wahlen, ob die Daten traditionell im Programmverzeichnis

- 12 -



ThumbsPlus 6.0 Standard Installation und Einfihrung

(empfohlene Einstellung) oder aber unter C:\Dokumente und Einstellungen
abgespeichert werden sollen. Falls Sie unter Windows 2000 oder XP mehrere
Benutzer eingerichtet haben, so kénnen Sie fir jeden Benutzer individuelle
Einstellungen und Datenbanken anlegen.

Installationsart auswahlen @

Installationsart wéillen

ThumbsPlus kann Thumbnail-0 atenbanken und
Benutzereinztellungen entweder fiir alle Benutzer dieses PC's
gleich oder aber individuell einrichten.

HIMWEIS: Bitte dnder Sie die Standardeinstellung nur, wenn
Sie Erfahrung mit individuellen Benutzerprofilen haben.

[ #lle Dateien ins Zielverzeichnis kopieren [empfahlent

Benutzerdefinierte Zielverzeichnisse

" Benutzer teilen eine Datenbank und ein Profil
{+ Benutzer teilen Datenbank, mit eigenen Profilen
" Benutzer haben eigene Datenbank

" Mur fiir aktuellen Benutzer einrichten

<Zuriick | Wwieiters | Abbrechen|

Ungeachtet dessen kénnen Sie mit ThumbsPlus so viele Thumbnail-
Datenbankdateien einrichten wie sie mdchten. Das Dateiformat *.TD4 ist dabei
automatisch mit ThumbsPlus verknift und startet ThumbsPlus-Datenbanken
einfach mit Doppelklick.

Zielverzeichnis bestimmen

Im ndchsten Fenster wird festgelegt, wo die Dateien von ThumbPlus 6.0 abgelegt
werden. Sie konnen die Voreinstellung andern, indem Sie auf die Schaltflache
Dur chsuchen klicken und ein anderes Laufwerk und/oder ein anderes Installations-
verzeichnis wahlen.
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Zielpfadjwihlen 53

Zielverzeichnis wdillen

ThumbsPlus 6.0 wird im unten angegebenen Yerzeichniz
inztalliert:

Klicken Sie auf die Schaltflische Blattern, um die Installation in
einem anderen Yerzeichnis durchzufiibren.

Klicken Sie jetzt auf die Schaltflache Abbrechen, falls Sie
ThurmbsPlus £.0 nicht instalieren mchten.

Zielverzeichnis

C:\Programme’Thumbszg Blattern...

<Zuriick Abbrechen |

Wichtiger Hinweis: Sie sollten vor dem Installieren von ThumbsPlus 6.0 deutsch
andere Vorgéngerversionen mit Hilfe der Systemsteuerung entfernen. Die
Thumbnail-Datenbanken aus ThumbsPlus 2000 / 2002 konnen Sie in 6.0
unverandert weiterverwenden.

ThumbsPlus deinstallieren

Sie kdnnen ThumbsPlus 6.0 jederzeit mit Hilfe der Systemsteuerung von Windows
wieder entfernen. Wie be alen anderen Anwendungen entfernt die
Deinstallationsroutine von ThumbsPlus keine Dateien, die nach der Installation
erzeugt wurden, wie beispielsweise die ThumbsPlus-Initialisierungsdatei
THUMBS.NI und die Thumbnail-Datenbank mit den Vorschaubildern und
Bildinformationen (THUMBS.TD4). So wird sichergestellt, dass Sie nach einer
erneuten Installation wieder auf lhre alten, bereits angelegten Daten zugreifen
konnen.

Falls Sie ThumbsPlus nicht mehr installieren méchten, kénnen Sie das Verzeich-
nis, in dem Sie ThumbsPlus installiert haben (normalerweise Pro-
gramme\Thumbs4) endgtiltig |6schen. Damit entfernen Sie die in diesem Verzeich-
nis angelegte Standarddatenbank und ale Konfigurationsdateien. Wenn Sie in
anderen Verzeichnissen zusétzliche Datenbanken erzeugt haben, missen Sie diese
ebenfalls manuell Uber den Windows-Explorer [6schen.
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Erste Schritte

Mit ThumbsPlus arbeiten

£ Thumbs. td4. in ThumbsPlu

Datei Bearbeiten Verzeichnisse Bild Thumbnail Optionen Fenster  Hife

A0Q 9VS/E =Bl O

“erzeichnis ¢ Ordner Inhalt vor: C:\, Typen <Ausgewahlt: . Sortiert <M ame. Dateigidbes
|Galeria: Gesammelte Media-Dateien £ ‘ Grobe % (100 [£] [Fentllyper:

|»

EFIRIFEIEIE YD
+-=0 o =DATASTORE= ———
+-&5 & <Fatoalbum fir 2002= / tcz Z‘g;:m::
- 1
ol g L

by Metwork Places ’ =

B¢ Camlerion A _wvalk_with_o.. ASH0 bmp Daddys_sweats... FRUMLOG THT
Offline COROMs 141 3 KB 1641 KB 553 KB 1011
= BV xS16x24(RGE)  400x140x24(RGE)  B48x825x24RGE)

Cffline Disks .

+ M Gefundens Dateien

@ Recycle Bin

@5 Tasks| & Vorschau| € Info

28 x 28 dpc (Punkte pro

@

F

AutiEEUng Tertimeter) o
Dteidatum 18112003 15.57-04 Juliza_in_her_poo Juliza_in_her_poo Julia_loves_her_. Julia_wvith_Hesat

: 790 KB £4.3 KB £5.6 KB 461 KB
Schitsselwarter  |Julia, Mamma, Lriau BH0xAB0X2HREE)  BA0IBIx2HROE)  GOETI0XZHROE)  E40xdS0x24(ROE) —

Catmers Model GR-DX300
Crriciresl datetime 200307 -
E:xposure time 14300 & Ta homa
F-stop 4.0
Flash T Fett
Uberschrift ,
P1010003.JPG tahomatd it
116.2 KB 289.9KB
=

Q00708 24IRGEY N:E M
1 won 13 Datei2.125057e-314n ausc 44 55 Kb von 118080 Kb ausgeswahlt, 896.55 Mb frel ChSummer_iz_here JPG

Das Hauptfenster (oder auch MediaViewer oder Browser genannt) von ThumbsPlus
sieht fast genauso aus wie die unter Windows gewohnten Fenster und weist die
Ublichen Bestandteile wie Titelleiste, Menus und eine Statuszeile auf. Dartber
hinaus lassen sich vier wichtige Bereiche im Fenster unterscheiden:

Die Symbolleiste bietet schnellen Zugriff auf hdufig bendtigte Programmfunktio-
nen.

In der Verzeichnisliste werden die Laufwerke und die Verzeichnisse Ihres Systems
angezeigt. Hier kdnnen Sie das Laufwerk und das Verzeichnis auswéahlen, dessen
Inhalt rechts neben der Verzeichnisliste als Thumbnails angezeigt werden soll.
Wenn Sie fir ein Verzeichnis bereits Vorschaubilder anlegen haben lassen, wird
das Symbol fir dieses Verzeichnis in einer anderen Farbe angezeigt. Verzeichnisse
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wéhlen Sie in ThumbsPlus genauso aus wie im Windows Explorer. Auch die
meisten Menubefehle und Tastenkiirzel sind gleich oder sehr @nlich; aufl3erdem
kénnen Sie Dateien per Drag&Drop in andere Verzeichnisse oder Laufwerke
kopieren oder verschieben.

Sobald Sie ein Verzeichnis aus der Verzeichnisiste auswéhlen, werden die Namen
der im Verzeichnis enthaltenen Dateien (sowie bereits erzeugte Vorschaubilder) in
der Thumbnail-Ansicht angezeigt. Sie kénnen einzelne oder auch mehrere Dateien
(bei gedriickter <Strg>- oder <Umschalt>-Taste wie sie es vom Windows Explorer
gewohnt sind) aus der Thumbnail-Ansicht auswéhlen und dann dafir eine der Ak-
tionen aus der Symbolleiste oder einem der Menls aufrufen. Auf3erdem kénnen Sie
die ausgewdhlten Dateien mit der Maus in en anderes Verzeichnis oder ein
anderes Laufwerk ziehen (per Drag& Drop).

Die aktuell markierte Bilddatel wird dabel im Vorschaufenster (alternativ zur
Anzeige der aktiven Tasks oder detaillierter Dateiinformationen) grof3 angezeigt.

Thumbnails generieren

Wie Sie schon am Namen des Programms erkennen, dreht sich bei ThumbsPlus al-
les um "Thumbnails" (Vorschaubilder). Nach der Installation erzeugt ThumbsPlus
in allen von Ihnen angewdahlten Verzeichnissen automatisch Thumbnails von alen
erkannten Dateien. Dieses Verhalten konnen Sie &ndern, indem Sie unter
Optionen = Einstellungen = Thumbnails den Eintrag "Thumbnails automatisch
erzeugen" deaktivieren. Sie kdnnen auch Verzeichnisse oder komplette Datentréger
auswdhlen und von diesen Thumbnails erstellen lassen (Thumbnail =
Verzeichnis durchsuchen, Thumbnail = Zweig durchsuchen oder Thumbnail
= Laufwerk durchsuchen). Sie kdnnen sogar alle Laufwerke lhres Computers
nach den von ThumbsPlus unterstitzten Dateien durchsuchen lassen und
Vorschaubilder erzeugen (Thumbnail = System dur chsuchen).

Mit Verzeichnissen arbeiten

ThumbsPlus zeigt 1hnen Ihre Laufwerke mit einer Baumstruktur an (so dhnlich,
wie der Windows Explorer oder das Windows Standard-Dialogfenster Datei =
Offnen). Sie bewegen sich mit Hilfe der Maus durch die Verzeichnisse. Um ein
Verzeichnis auszuwahlen, reicht ein einfacher Mausklick auf das gewiinschte Ver-
zeichnis. Befinden sich weitere Unterverzeichnisse im ausgewahlten Verzeichnis,
zeigt ThumbsPlus dies mit einem vorangestellten Pluszeichen an. Mit eéinem Maus-
klick auf [+] werden die Verzeichnisse gedffnet, mit einem Mausklick auf [-] wer-
den die Unterverzeichnisse wieder geschlossen.
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Sie kdnnen auch die Tastatur verwenden: Durch Driicken der Tabulatortaste wech-
seln Sie zwischen Thumbnail-, Prozess- und Verzeichnisfenster hin und her. Befin-
den Sie sich im Verzeichnisfenster, kbnnen Sie die Pfeiltasten, die Tasten <+> und
<-> des Ziffernblocks oder die Taste <*> (um die komplette Struktur des Verzeich-
nisbaums anzuzeigen) driicken, um sich innerhalb des Verzeichnisfensters hin und
her zu bewegen. Des Weiteren kénnen Sie Buchstaben oder Ziffern eingeben, um in
das néchste Verzeichnis zu wechseln, das mit dem von Ihnen eingegebenen Buch-
staben oder der Ziffer beginnt.

Die Struktur des Verzeichnisbaums von ThumbsPlus unterscheidet sich ein wenig
von der Struktur des Windows Explorers: Es gibt verschiedene Gruppen in der
Baumstruktur von ThumbsPlus, die im Windows Explorer nicht existieren. Eine
davon ist die Gruppe Offline CD-ROMs. Hier kénnen Sie die in vorherigen Ar-
beitssitzungen generierten Vorschaubilder aller CD-ROMSs betrachten, ohne dass
die CDs im Laufwerk liegen missen. Sobald Sie eine Offline-Datei 6ffnen oder be-
arbeiten wollen, fordert ThumbsPlus Sie auf, die entsprechende CD-ROM in lhr
CD-ROM-Laufwerk einzulegen. Ahnlich wie in der Gruppe Offline CD-ROMs
werden in der Gruppe Offline Disketten alle Wechseldatentréger (z.B. Disketten,
ZIP-Disketten, Syquest- und JAZ-Medien etc.) aufgelistet, bei denen Sie
Thumbnails erzeugt haben. Die beiden anderen Gruppen sind "Gefundene Dateien™
und "Galerien". Diese beiden Gruppen werden spéter in diesem Handbuch behan-
delt.

Farbcodierung fir Verzeichnisse

Fals Sie die Farbkennzeichnung der Verzeichnisse Uber Verzeichnisse =
Thumbnails kennzeichnen nicht deaktiviert haben, wird das Symbol fiir jedes Ver-
zeichnis, in dem bereits Vorschaubilder angelegt wurden, farbig dargestellt. Ubli-
cherweise wird fur ein Verzeichnis, fur dessen Dateien bereits Vorschaubilder an-
gelegt wurden, ein helles Griin verwendet. Sie kdnnen die verwendeten Farbkenn-
zeichnungen jedoch Uber den Mentibefehl Optionen = Anpassen = Farben indi-
viduell definieren.

Ausgewahlte Datei

Die Bildunterschrift unter einer ausgewahiten Datei (in der Regel der Dateiname)
wird farblich hervorgehoben. Wenn keine Datei markiert wurde, stehen einige
Funktionen in der Symbolleiste und in den Menls nicht zur Verfiigung und werden
deshalb verschleiert (abgesoftet) dargestellt.

Rollbalken

Falls aus Platzgrinden nicht alle Elemente einer Liste angezeigt werden, kénnen
Sie mit Hilfe des Rollbalkens die Liste so verschieben, dass die Ubrigen Elemente
sichtbar werden. Mit einem Klick auf einen der nach oben bzw. unten zeigenden
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Pfeile verschieben Sie die Liste um jewells eine Zeile nach oben bzw. unten; tber
die nach links oder rechts zeigenden Pfeile verschieben Sie die Liste um jewells
eine Spalte nach links bzw. rechts.

Wenn Sie den Balken zwischen zwei Pfeilen bel gedriickter linker Maustaste ver-
schieben, bewegen Sie die Liste entsprechend weit. Sie kdnnen die Liste auch je-
weils um eine Fensterhdhe bzw. -breite bewegen, indem Sie knapp unter- bzw.
oberhalb bzw. links oder rechts neben einen der Pfeile klicken.

Ausgewdhltes Verzeichnis

Das Symbol des gerade ausgewdhlten Verzeichnisses wird hervorgehoben darge-
stellt: Das Symbol erscheint als gedffnetes Hangeregister, auf3erdem ist die Be-
schriftung grau unterlegt. Daran erkennen Sie das Verzeichnis, dessen Inhalt Siein
der Thumbnail-Ansicht sehen.

Datentr &ger bezeichnung

Jedem Datentréger (ob Festplatte, Diskette oder ein anderes Wechselmedium) kann
ein Datentrdgername (Volume Label) zugewiesen werden. Wenn Sie mit
ThumbsPlus-Dateien auf mehreren Datentrégern verwalten wollen, ist es tbersicht-
licher, wenn jedem Datentréger ein eigener Name zugewiesen wird. Bel schreibge-
schiitzten Datentrdgern ohne Datentrdgerbezeichnung, beispielsweise bei CD-
ROMs, erzeugt ThumbsPlus die Datentragerbezeichnung aus den Anfangsbuchsta-
ben der Dateien, die sich im Stammverzeichnis befinden. Besitzt der Datentréger
bereits einen Datentrdgernamen, wird selbstverstandlich dieser Name benutzt.

Statudeiste

In der Statusleiste erscheinen Informationen zum Laufwerk, zum aktuellen Ver-
zeichnis und zu den ausgewahlten Dateien. Hier wird aul3erdem angezeigt, wie viel
Dateien sich im aktuellen Verzeichnis befinden. Sobald Sie den Mauszeiger in &i-
nem der Menls auf einen Befehl setzen, wird in der Statusleiste eine kurze Be-
schreibung zum Befehl angezeigt. Uber den Meniibefehl Fenster = Statudeiste
kann die Statuszeile ein- oder ausgeblendet werden.

Symbole (lcons) fur Datentrager, Laufwerke
und Verzeichnisse

In der Verzeichnisliste werden alle Festplatten und alle Wechseldatentréger (Dis-
ketten, CD-ROMSs etc.) durch kleine Symbole gekennzeichnet. Falls Sie fur ein-
zelne oder alle Verzeichnisse auf diesen Datentrdgern bereits Vorschaubilder an-
gelegt haben, kdnnen Sie diese Vorschaubilder auch dann ansehen, wenn der Da-
tentréger sich nicht im Laufwerk befindet (ThumbsPlus speichert die Vorschaubil-
der zentral in einer Datenbank, nicht auf dem jeweiligen Laufwerk).
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Folgende Symbole werden in der Verzeichnidliste verwendet:

=1 Ein Wechselmedium wie z.B. eine 3%2"-Diskette oder ein ZIP-Lauf-
werk.

Eine lokale Festplatte.
Ein Netzwerklaufwerk.
Ein CD-ROM-L aufwerk.

Eine nicht eingelegte CD-ROM, fir die bereits Thumbnails angefertigt
wurden. Die Thumbnails kdnnen angezeigt werden, ohne dass die CD-
ROM eingelegt werden muss.

@kl U

B

Eine nicht verfigbare Diskette oder ein nicht eingel egter Wechseldaten-
trger, fir die bzw. den bereits Thumbnails angefertigt wurden. Die
Thumbnails kénnen angezeigt werden, ohne dass die Diskette bzw. das
Wechselmedium eingel egt werden muss.

[z] Eine Zip-Datei (eine mit PKZIP oder einem kompatiblen Programm
komprimierte Datei), deren Inhalt ThumbsPlus wie den Inhalt eines
Verzeichnisses anzeigt (abhangig von der Einstellung bel Verzeich-
nisse = Zip-Datei als Verzeichnis).

f:1 Einevon lhnen angelegte Galerie, z.B. ale Bilder Ihrer Kinder auf al-
len Ihren Datentréagern.

4 Die Ergebnisse einer Suchabfrage.

Symbolleiste

Nach der Installation von ThumbsPlus sieht die Symbolleiste wie unten abgebildet
aus. Sie kénnen die Belegung der Symbolleiste aber nach Belieben Uber den Men-
Ubefehl Optionen = Anpassen = Symbolleiste anpassen andern.

DAY 9V /wm =aE O

Dateien auswahlen und markieren

In der Thumbnail-Ansicht, also dem Bereich des ThumbsPlus-Fensters, in dem die
Vorschaubilder angezeigt werden, kdnnen Sie einzelne oder mehrere Dateien mit
Hilfe der Maus oder der Tastatur auswahlen (oder markieren). Die Informationen
Uber das Arbeiten mit Tasten und Tastenkombinationen lesen Sie bitte in der aus-
fahrlichen Online-Hilfe des Programms nach.
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Eine Datel mit der Maus auswahlen

Klicken Sie den jeweiligen Dateinamen oder das zugehdrige Vorschaubild mit der
linken Maustaste an.

M ehrere Dateien mit der Maus auswahlen

Klicken Sie die erste der Dateien an. Halten Sie die <Umschalt>-Taste gedruickt
und klicken Sie die letzte der auszuwahlenden Dateien an.

So wéhlen Sie mehrere nicht aufeinander folgende Dateien aus: Halten Sie die
<Strg>-Taste gedriickt und klicken Sie nacheinander alle gewtiinschten Dateien an.

So heben Sie die Auswahl einer Datel wieder auf: Halten Sie die <Strg>-Taste ge-
driickt und klicken Sie die Datei(en) an, die Sie abwéahlen wollen.

Thumbnail-Ansicht

Die Thumbnail-Ansicht zeigt die Vorschaubilder und Dateiinformationen der er-
kannten Dateien des aktuellen Verzeichnisses, einer ausgewdahlten Galerie oder der
Gruppe "Gefundene Dateien” an. Sie geben an, welche Informationen angezeigt
und wie sie dargestellt werden. Die verschiedenen Anzeigeoptionen kénnen unter
Optionen = Einstellungen = Thumbnail-Ansicht ausgewahlt werden. Viele Op-
tionen sind auch direkt aus dem Menl heraus erreichbar (Optionen = Welche Da-
teien, Optionen = Sortiert nach, Optionen = Mit Datei anzeigen, Optionen =
Anzeige)

Inhalt vor: E:ABILDERNHOLIDAY , Typen <Selected: , Sortiert <Mame:
GroBe 100 = Font |

o1 TIF 02.TIF 03MBAYORTIF 04MBAYORTIF  OSKBAYORTIF  O6MBANOR TIF 07 NBAYOR TIF

el  1GPARISTIF 17PARIS TIF 18PARIS TIF 1ARARIS TIF 20PARIS TIF 21PARIS TIF
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Es gibt funf verschiedene Ansichtsmodi: Klein, Grol3, Benutzerdefiniert, Listenan-
sicht und Report. ThumbsPlus speichert separate Einstellungen des Layouts jeder
dieser Optionen. So kénnen Sie blitzschnell zwischen den unterschiedlichen Modi
hin- und her schalten. Sie kdnnen genauso schnell die Anzeigeschriftart oder die
Anzeigegrofie der Thumbnails in der kleinen Symbolleiste am oberen linken Rand
der Thumbnail-Ansicht wechseln. Die gednderten Einstellungen gelten nur fir den
gerade aktiven Modus.

Bilder anzeigen und bearbeiten

Wenn Sie eine gesuchte Datei gefunden haben, wollen Sie natiirlich auch etwas mit
ihr anfangen! Mit ThumbsPlus kénnen Sie Dateien anzeigen und viele Bildbearbei -
tungsvorgénge erledigen. ThumbsPlus ist kein Mal- oder Zeichenprogramm, glénzt
aber mit unzahligen Bearbeitungsfunktionen zum Verbessern und Verschénern Ih-
rer Bilder. Sie kdnnen Farbeinstellungen vornehmen, Filterfunktionen wie Schérfen
oder Randschérfe einsetzen, Drehen, Groélie andern, Beschneiden, Hintergrund ein-
flgen, Text (Wasserzeichen) oder andere Bilder einfiigen und Bildteile ausschnei-
den oder einfligen. Die veranderten Dateien kdnnen Sie speichern, und zwar in ei-
ner ganzen Reihe von Standardformaten wie TIFF, GIF, JPEG, PNG, TGA, PCX
und BMP).

ThumbsPlus unterstiitzt zwel unterschiedliche Bildarten: Rasterbilder, die aus ein-
zelnen Punkten (Pixeln) bestehen, und Metadateien, die Zeichenbefehle enthalten,
die das Bild auf den Bildschirm oder den Drucker "malen”. Metadateien werden
normalerweise als Vektorgrafiken bezeichnet, obwohl sie auch Befehle enthalten
konnen, um Rasterbilder darzustellen. Metadateien kann man auf unterschiedliche
Weisen bearbeiten (z.B. Rotieren, Hintergrund entfernen, Farben einstellen) und in
Rasterbilder umwandeln. (Dieser Prozess wird Rastern genannt.) Folgende Metada-
teien kann ThumbsPlus lesen und anzeigen: WMF, CGM, GEM, WPG und Macin-
tosh PICT. AulRerdem kann ThumbsPlus Bilder als WMF-Dateien speichern.

Was kann man noch tun?

ThumbsPlus ist eine méchtige Anwendung mit vielen Funktionen, die IThnen beim
Bearbeiten, Anzeigen, Kategorisieren, Suchen, Finden und Drucken lhrer Grafiken
helfen. Hier sind auszugsweise einige der wichtigsten Funktionen:

»  Zuordnung von SchlUsselwértern und Suche nach Schltisselwortern.
> Bildersuche nach individuell einstellbarer Ahnlichkeit.
» Duplikate von Bildern finden.
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>
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Zuordnung von Anmerkungen (wird in der ThumbsPlus-Datenbank gespei-
chert).

Erzeugen von Kontaktabziigen (Indexdateien erstellen).
Drucken von Katal ogen.

Erzeugen von Bildkatal og-Webseiten.

Stapel bearbeitung und —konvertierung.

Anderung des Desktop-Hintergrunds.

Individuell einstellbare Vollbild-Diashow.

Uberwachung von Verzeichnissen nach neuen Dateien (und automatisches Er-
zeugen von Vorschaubildern).

Kopieren, Bewegen und Ldschen von Dateien und Verzeichnissen in andere
Verzeichnisse oder auf andere Datentréger.

Erzeugen von Screenshots (Bildschirmfotos).
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Alles Uber...

Dieser Handbuchabschnitt beschreibt viele Dinge, die Sie mit ThumbsPlus erledi-
gen kénnen. Es ist keine vollstdndige Referenz aller Funktionen oder Funktionsop-
tionen, sondern eine praktische Ubersicht Uber die vielen Funktionen von
ThumbsPlus.

Arbeiten mit Vorschaubildern
(Thumbnails)

Individuelle Vorschaubilder fur ausgewéahlte
Dateien erzeugen

v Sie erzeugen Vorschaubilder fir eine oder mehrere bestimmte Datei(en),
2 indem Sie die Vorschaubilder in der Thumbnail-Ansicht markieren und
) den Menlbefehl Thumbnail = Ausgewdhlte er stellen anklicken oder

indem Sie in der Symbolleiste auf das links gezeigte Symbol fir "Ausgewéhlte
Thumbnails erstellen” klicken. Diese Option erzeugt Vorschaubilder, egal ob fur
die Datel oder die Dateien schon Vorschaubilder existieren oder nicht.

Verzeichnis, Zweig, Datentrager oder System durchsuchen

Zur Erzeugung von Vorschaubildern aller Dateien im aktuellen Ver-

zeichnis, wadhlen Sie Thumbnail = Verzeichnis durchsuchen. Hier
_J werden alle angezeigten Dateien im aktiven Verzeichnis gelesen und die

entsprechenden Vorschaubilder erzeugt. Bereits aktualisierte Vorschau-
bilder werden dabei tibersprungen.

v
P

wird das aktuelle Verzeichnis und alle Unterverzeichnisse durchsucht

und Vorschaubilder von allen Dateien angelegt, die neu hinzugekommen

sind oder von denen noch keine Vorschaubilder erzeugt wurden. Die
Vorschaubilder von Dateien, bei denen festgestellt wird, dass sie nicht mehr aktuell
sind, werden aktualisiert.

,j Ahnlich verhdlt es sich mit Thumbnail = Zweig durchsuchen. Dabei

Uber Thumbnail = Laufwerk durchsuchen werden Vorschaubilder
—) von allen unterstiitzten Dateien des aktuellen Datentrégers erstellt.
b
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ThumbsPlus kann darliber hinaus Uber den Mentbefenl Thumbnail = System
durchsuchen ale Laufwerke Ihres Computers nach unterstiitzten Dateien durchsu-
chen und Vorschaubilder anlegen. Sie kdnnen dabei festlegen, welche Laufwerke
durchsucht werden sollen. ThumbsPlus startet fir jedes ausgewéhite Laufwerk ei-
nen eigenen Hintergrundprozess.

Automatisches Erzeugen von Vorschaubildern

Nach der Installation und dem Starten des Programms erzeugt ThumbsPlus auto-
matisch Vorschaubilder von jedem Verzeichnis, in das Sie wechseln. Deshalb wird
bei jedem Verzeichniswechsel ein Hintergrundprozess (Verzeichnis durchsuchen)
ausgefuhrt. Falls Sie nicht méchten, dass die Vorschaubilder automatisch angel egt
werden, kdnnen Sie das automatische Durchsuchen der Verzeichnisse iber Optio-
nen = Einstellungen = Thumbnails und Deaktivieren der Option "Thumbnails
automatisch erzeugen™ abschalten.

Bestimmte Verzeichnisse tiberwachen

Mit ThumbsPlus kdénnen Sie definierte Verzeichnisse tberwachen und diese auto-
matisch durchsuchen lassen, wenn dort neue Dateien erzeugt oder vorhandene Da-
teien gedndert werden. Uber den Meniibefehl Verzeichnisse = Verzeichnisse
Uberwachen kdnnen Sie ein oder mehrere Verzeichnisse auswéhlen und Uberwa-
chen lassen. Hinweis. Diese Verzeichnisse kénnen nattrlich nur Uberwacht wer-
den, wenn ThumbsPlus gestartet ist.

Vorschaubilder entfernen

Sie kdnnen Vorschaubilder entfernen, indem Sie diese markieren und den Mentbe-
fehl Thumbnail = Thumbnails I16schen = Ausgewahlte wahlen. Sie kénnen ale
Vorschaubilder eines Verzeichnisses, Zweigs oder Datentrégers entfernen, indem
Sie die entsprechende Auswahl unter Thumbnail = Thumbnails |6schen definie-
ren. Des Weiteren konnen Sie "verwaiste® Vorschaubilder tUber Thumbnail =
Thumbnails léschen = Verwaiste entfernen. (Verwaiste Vorschaubilder sind
Thumbnails von Dateien, die verschoben oder geldscht wurden.) Unter Optionen
= Einstellungen = Thumbnails gibt es auch die Mdglichkeit, verwaiste Vor-
schaubilder automatisch zu entfernen: Haben Sie die Option "Verwaiste automa-
tisch entfernen” aktiviert, werden jedes Mal, wenn Siein ein Verzeichnis wechseln,
aus diesem die "Waisen" entfernt. Die Farbkennzeichnung der Verzeichnisse an-
dern sich dabei noch nicht! Erst wenn Sie in ein anderes Verzeichnis wechseln und
dann wieder in das Verzeichnis, aus dem die verwaisten Vorschaubilder entfernt
wurden, wird die Farbkennzeichnung aktualisiert.
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Thumbnail-Ansicht anpassen

ThumbsPlus stellt Thnen finf Thumbnail-Ansichten zur Verfiigung, die Sie lhren
Bedirfnissen entsprechend anpassen koénnen. In den Ansichten Klein, Grof3 und
Benutzerdefiniert, werden die Vorschaubilder wie die Symbole im Windows Explo-
rer angezeigt.

- I_ In der Titelleiste der Thumbnail-Ansicht kann die
e 100 EMI Grole der dargestellten Vorschaubilder prozentual an-

gegeben und die Schriftart und -grof3e ausgewahlt wer-
den. Zusammen mit den aktuellen Vorschaubildern kénnen bei ThumbsPlus noch
weitere Informationen zur jeweiligen Datei angezeigt werden. (Uber die Option
"Zusatzinfos anzeigen” in Optionen = Einstellungen = Thumbnails kann die
Anzeige der Zusatzinformationen aktiviert bzw. deaktiviert werden.) Diese Zusat-
zinformationen geben Auskunft Uber den Dateizustand, den Dateiinhalt, eventuell
bestehende V erkniipfungen etc.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste der Thumbnail-Ansicht
klic?Xken, 6ffnet sich das Menl zur individuellen Einstellung der Thumbnail-An-
sicht. In diesem Menii legen Sie die Ansicht und die generelle Ausrichtung fest.
Hier definieren Sie, wie sortiert werden soll, welche Informationen zu jeder Datei
angezeigt und von welchen Dateitypen Vorschaubilder dargestellt werden sollen.
Aul¥erdem kénnen Sie hier mit einem Mausklick auf den MenUeintrag "Einstellun-
gen..." weitere Optionen festlegen, die mit der Thumbnail-Ansicht in Verbindung
stehen.

Die Thumbnail-Ansichten Klein, Grof3 und Benutzerdefiniert kénnen auch so kon-
figuriert werden, dass keine Vorschaubilder angezeigt werden. Mit dieser Konfigu-
ration sieht die Thumbnail-Ansicht so &nlich wie die Listenanzeige im Windows
Explorer aus, jedoch mit einem grof3en Unterschied: Wenn der Mauszeiger Uber ei-
ner Datei steht, von der schon ein Vorschaubild angelegt wurde, wird ein Pop-up-
Bild dieser Datel eingeblendet. Wenn Sie wollen, kénnen Sie die Anzeige der Pop-
up-Bilder auch unterdriicken, wenn Sie unter Optionen = Einstellungen =
Thumbnail-Ansicht den Eintrag "Pop-up-Bilder nicht anzeigen" aktivieren.

Falls es Zusatzinformationen zu Bildern gibt, werden die entsprechenden Symbole
in einer Ecke des Vorschaubildes angezeigt. An den folgenden Symbolen erkennen
sie, welche zusétzlichen Informationen zur Originaldatei existieren.

{[:;} Zeigt an, dass es sich bei dem Bild um eine mit Digimarc-Wasserzeichen
geschiitzte Datei handelt.

|_£I Die Datei ist eine so genannte Multipage-Datei (ein Bild mit mehreren
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Seiten).
Zeigt an, dass das Bild IPTC- oder EXIF-Anmerkungen enthalt.

Zeigt an, dass das Originalbild gedndert wurde und das Vorschaubild des-
halb nicht mehr aktuell ist.

Wird eine Schrift mit diesem Symbol angezeigt, kénnen Sie sofort sehen,
dass die Schrift auf Ihrem System bereitsinstalliert ist.

Zeigt an, dass sich das Originalbild nicht mehr im aktuellen Verzeichnis
befindet. Das Originalbild wurde entweder gel6scht oder in ein anderes
Verzeichnis verschoben.

Die Datei ist gegenwaértig schreibgeschiitzt.
Diese Datei wurde als markiert gekennzeichnet.

Das Originabild wurde verandert (Ansichtsfenster in der Stauszeile)

MENEB © +» O™

Zeigt die Verkniipfung mit einer anderen Datei an.

Auch die Anzeige dieser Zusatzinformationen kann abgeschaltet werden. Deakti-
vieren Sie hierzu unter Optionen = Einstellungen = Thumbnails die Option
"Zusatzinfos anzeigen”.

Dateiorganisation

Organisation in Windows-Verzeichnissen

Sie kdnnen in ThumbsPlus wie im Windows Explorer Dateien und Verzeichnisse
auf Datentrégern verschieben, kopieren, umbenennen und Idschen. Sie kénnen Da-
teien markieren und in andere Verzeichnisse ziehen; wie im Explorer werden die
Dateien in das Zielverzeichnis kopiert, wenn sie auf einen anderen Datentréger ge-
zogen werden. Wenn Sie Dateien innerhalb eines Datentragers verschieben, werden
die Dateien verschoben, nicht kopiert. Ob Dateien kopiert oder verschoben werden,
héngt aul}erdem davon ab, ob Sie beim Ziehen mit der Maus die <Umschalt>-Taste
(zum Verschieben) oder die <Strg>-Taste (zum Kopieren) driicken. Wenn Sie mit
der rechten Maustaste ziehen, kdnnen Sie nach dem Ziehen angeben, ob die Datei
verschoben oder kopiert werden soll.
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Dateien im Ordner "Suchergebnisse” und Dateien in Galerien werden beim Ziehen
grundsétzlich verschoben, es sei denn, Sie driicken beim Ziehen die <Strg>-Taste;
dann werden die Dateien kopiert.

Dateien verschieben x|
& Zielverzeichnis

|C:\T humbsPius Thumbs2000 j

Qurchsuchen...l ok I Abbrechen |

Natirlich kdnnen Sie Dateien auch Uber die Meniibefehle Datei = Verschieben
und Datei = Kopieren verschieben oder kopieren. Wenn Sie die Mentibefehle ver-
wenden, konnen Sie in einem Abfragefenster angeben, wohin die Dateien verscho-
ben oder kopiert werden sollen. Die letzten Zielverzeichnisse (bis zu 20) kénnen
aus einem Listenfeld ausgewshlt werden. Uber die Schaltflache "Durchsuchen”
kodnnen Sie auch durch die Verzeichnisse bléttern, um das Zielverzeichnis zum
Verschieben oder Kopieren anzugeben.

Wichtiger Hinwels: Wenn Sie ThumbsPlus nach der Installation das erste Ma
starten, sind die Verzeichnisoperationen deaktiviert. Sie kdnnen kein Verzeichnis
verschieben, kopieren oder |6schen. Damit soll verhindert werden, dass Anwender,
die mit ThumbsPlus noch nicht vertraut sind, aus Versehen Unheil in den Ver-
zeichnissen bzw. am System anrichten. Uber Optionen = Einstellungen = All-
gemein und dem Eintrag "Verzeichnisoperationen zulassen (l6schen, kopieren,
etc.)" kénnen Sie diese Funktion aktivieren und bel Bedarf wieder deaktivieren.

Schlisselworter zuweisen und tber
Schlisselwdrter suchen

ThumbsPlus kann in der Datenbank Schllisselworter [ rm—— HE
zur Kategorisierung von Bildern speichern. So kén- zeraris.TiF

nen Sie Dateien organisieren, ohne dass diese an ei- [t -
nem bestimmten Platz gespeichert werden miissen.
Sie kénnen einer Datei so viele Schliisselworter zu- O] sstrechen| _tire_|
ordnen, wie Sie méchten.

Sie kénnen einer oder mehreren Dateien ein oder mehrere Schliisselworter zuwei -
sen. Markieren Sie die Dateien und wahlen Sie Thumbnail = Schltsselwort zu-
weisen. Sie kénnen in die Eingabemaske auch mehrere Schliisselwérter hinterein-
ander eingeben, wobel die einzelnen Schlisselworter durch ein Semikolon (;) ge-
trennt werden. Die zuletzt vergebenen Schliisselworter bzw. Schllisselwortgruppen
kénnen aus dem Listenfeld ausgewdahlt werden, damit Sie nicht immer wieder die
selben Schllisselwérter neu eingeben miissen.
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Wasx02\testdrivelTestcrash Dummy Bilder\Fotoalbumh... E]@

D atenbank
Galerien

D atei [ ateityp Info
Sehliizselwdrter Benutzerdef. Felder
ipg
Action
asx
Bilder
cropped
(I
DWCO0037
Fataalbum
JPG
Julia
Mamma
Hier kinnen Sie Raster
Schliizzelworter RGE
hinzufiigen oder ent-
fernen. Anschliebend
kihnen Sie die
Schiiiszelwirter Liber
"Bearbeiten | Suche Uber
Abfrage..." finden.
Meu.
[ ok

| [ #bbrechen | [ Hife

]

Se konnen einer Date
SchlUsselworter  auch  dann
zuweisen, wenn Sie die Datei
oder das Bild getffnet haben,
vorausgesetzt Sie haben fir die
Datei schon ein Vorschaubild
generiert (Beim Anzeigen einer
Datei erzeugen Sie e€in
Vorschaubild, indem Sie die
Funktionstaste <F3> driicken
oder den Menlibefehl Datel =
Erzeuge Thumbnail wahlen).

Das Zuweisen von
Schliisselwértern erfolgt in der
Dateiansicht Uber den
MenUibefehl Datel =
Schliissaelwort.

Sie finden Dateien mit bestimmten Schliisselwortern Uber Bearbeiten = Suche
Uber Abfrage. Markieren Sie die Schliisselworter, nach denen Sie suchen, im Fen-
ster "Vorhandene Schliisselworter”, klicken Sie auf die Schaltflache mit dem ">"-
Zeichen, um die markierten Schliisselworter in das Fenster "Schliisselworter su-
chen” zu Ubertragen und klicken Sie auf OK. ThumbsPlus erzeugt eine Liste mit al-
len Dateien, die der Abfrage entsprechen, unter "Gefundene Dateien” in der Ver-
zeichnidliste. Sie kénnen Schliisselworter und andere Suchkriterien kombinieren,
um die Suche zu verfeinern und die Liste mit den gefundenen Dateien einzu-
schrénken. Im Abschnitt Bilder suchen und finden werden die weiteren Optionen

detaillierter beschrieben.
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Benutzerdefinierte Felder

ThumbsPlus bietet Ihnen die Méglichkeit, zusétzliche Informationen mit den Vor-
schaubildern zu speichern — dazu erzeugen Sie einfach benutzerdefinierte Felder.
Die benutzerdefinierten Felder kon-

. . . Benutzerdefinierte Felder einrichten K E
nen fast jede gewiinschte Information )

FEeldname Feldiwp Feldlange
enthalten (Datumsangaben, Zahlen [ [Ten = | Zufiigen |
und Text). Die maximale Lénge der Felder | | |

a : . s = Label Type Length Entfemen
Felder betrdagt 255 Zeichen; fiir l4n- P —— o 150 [EET|
1 " _ Fotograf Test 100
gere Texte sollten Sie das Feld Aq foogl L
merkungen" verwenden, das als Teil
des Thumbnail-Datensatzes schon ro_
. . . Abbrech
vordefiniert ist (Thumbnail = An- =
Hilf
merkung). e |

In thver Detenbark_erzogen

—— . Sie benutzerdefinierte Felder
atei [rateityp Info Datenbank - K

Schiiiszelwirter Benutzerdef. Felder Galerien Uba' Date = Datmban k =
Hier kannen Sie Daten fuir [hre Benutzerdefinierte Felder. Sie
benutzerdefinierten Felder in die D atenbank. . . . .
eingeben. Klicken Sie auf die Felder und geben mussen Jaj% Fd d mit e@nem
Sie den gewiinzchten ‘Wert ein. Sie kidnnen die
‘werte Liber "Bearbeiten | Suche liber Namen VerSQhen Und dm
Abfrage..." abfragen. Datmtyp angeben Be
Textfeldern missen Sie auch

die Feldlénge (in Ziffern) an-

Feld wiert ebm
O Original Date/Time 2003:07:29 10:47.00 | g '
O Speicher-PC Media-PC im Keller] v Nachdern Sie ein Fdd deﬂn'ert

haben, konnen Sie fur jedes
Vorschaubild Werte eingeben
und Uber diese Feldinhalte nach
bestimmten Dateien suchen.
[ ok ] [ebbechen | [ nre || Wenn Sie eine oder mehrere
Dateien markieren, kénnen Sie
diesen Dateien Uber Thumbnail = Benutzerdefinierte Felder zuweisen den
gleichen Wert tibergeben.

Dateien suchen & finden

Bel Dateien, die Sie Uber benutzerdefinierte Felder mit Informationen versehen ha-
ben, verwenden Sie den Mentibefehl Bearbeiten = Suchen tUber Abfrage, um die
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gewilnschten Dateien anzeigen zu lassen. Die Suchkriterien fir die Felder geben
Siein der Registerkarte "Benutzerdefinierte Felder" ein.

Suche Dateien E]@
Dateiname | Schiiisselwort | Benutzerdef. Felder | SQL-Abfrage | Bhrlichkeit
Felder: Operator. Wert:
Speicher-PC W [= | |Media-PCimKe
Suchfelder:
Speicher-PC = Media-PCimk...

*..

Felder enthalten
i Und ) Oder
® alle O Einige ®Und OO0
Auszwahlkriterien fur den Suchvorgang
FILE: [Gezamte D atenbank]

UDF: [Speicher-PC = Media-PC im Keller)
SIM: [\askD2MestaivetT estorash Dummy Bider\Fotoalbumioyicy | LEes entt

[ ok ][ abbechen | [ Hile |

Weitere Informationen zur Dateisuche erhalten Sie in einem folgenden Abschnitt
dieses Handbuchs. Detaillierte Informationen zu allen Suchoptionen finden Sie in
der Online-Hilfe von ThumbsPlus.

Galerien anlegen

Eine ThumbsPlus-Galerie ist eine nach zusammenhangenden Merkmalen angelegte
Gruppe von in der Datenbank gespeicherten Vorschaubildern. Sdmtliche Informa-
tionen zu einer Galerie werden ebenfalls in der Datenbank gespeichert. Die Da-
teien, deren Vorschaubilder in einer Galerie zusammengefasst sind, kénnen auf

unterschiedlichen Verzeichnissen, Festplatten und — pemesrerepmmm—m B
sogar Netzwerken verteilt sein. B

Eine neue Galerie legen Sie an, indem Sie mit der [Feren

rechten Maustaste auf eine Anzahl von markierten 's_.Mg"b e
Vorschaubildern in der Thumbnail-Ansicht klicken [ame =] [ |
und im angezeigten Kontextmenti den Mentibefehl ™ absteigend

Galerie = Anlegen auswahlen (Sie konnen eine [ ] sbechen | tie |

neue Gaerie auch Uber Thumbnail = Galerie =
Anlegen erzeugen).
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Tipp: Ziehen Se die markierten Vorschaubilder einfach Uber das Symbol
"Galerien" in der Verzeichnidliste. Das ist eindeutig der schnellste Weg, eine neue
Galerie anzulegen.

Im Feld "Name" geben Sie den Namen der Galerie ein. Unter diesem Namen wird
die Galerie innerhalb des Galerienordners in der Verzeichnidliste angezeigt (wie
ein ganz normales Unterverzeichnis).

In den Auswahlfeldern unter "Sortierung Uber:" geben Sie die Sortierkriterien an
und mit Hilfe des Kontrollkastchens "Absteigend” definieren Sie die Anordnung, in
der die Vorschaubilder in der Thumbnail-Ansicht angezeigt werden. Die Angaben
zur Sortierung sind nur dann nétig, wenn die Vorschaubilder nicht nach den stan-
dardméflig definierten Kriterien bzw. der vorgegebenen Reihenfolge angeordnet
werden sollen.

Die Vorschaubilder einer Galerie kénnen Sie ganz nach Ihrem Geschmack umstel -
len, indem Sie diese in der Thumbnail-Ansicht an die gewiinschte Stelle ziehen,
mit der rechten Maustaste auf die entsprechende Galerie klicken und im angezeig-
ten Kontextmenti den Menleintrag Galeriesortierung speichern wahlen. Aller-
dings wird diese Umordnung der Vorschaubilder nur angezeigt, wenn unter "Sor-
tierung Uber:" Ohne eingestellt ist und das Kontrollkastchen "Absteigend” nicht
aktiviert ist. Diese Einstellungen kdnnen Sie jederzeit dndern, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf die entsprechende Galerie klicken und im angezeigten Kon-
textmenl den Mentieintrag Eigenschaften auswahlen.

Favoriten

Favoriten-Verzeichnisse E]@ Mit der A ngabe von Favoriten-
Wil Verzeichnissen haben Sie ene weitere
GAMANFREDADIGI-IMPORTSYRETUSCHE Mog“chkat’ um Dataen in ThUmbSPIUS Zu
Beschisburg verwalten. Die Favoriten-Verzeichnisliste

To-Doerzeichnis fir Retusche

kénnen Sie nutzen, um besonders schnell zu
rdem J[Entemen ] [Nechumen] | - 4oy \/erzei chniissen auf 1hrem System zu ge-
langen, mit denen Sie am Haufigsten
arbeiten. Darliber hinaus kénnen Sie auch
Dateien rasend schnell in Thre am meisten
benutzten Verzeichnisse verschieben, indem
Sie den Menlbefehl Datei = Verschieben

nach wahlen.

Uber Verzeichnisse = Zu Favoriten
hinzufiigen fligen Sie das aktuelle Verzeichnis der Favoritenliste hinzu. Um die
Favoritenliste zu bearbeiten, wahlen Sie Ver zeichnisse = Favoriten bear beiten.

FEavoritern:
Import-Yerzeichniz

fiir Qlyrpus
3 fiir Retuzche
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Tipp: Mit den Favoriten haben Sie eine geniale Mdglichkeit, Bilder zu betrachten
und sie sofort in die gewlnschten Verzeichnisse zu verschieben (man spricht hier
von "Bilder sieben”): Sie 6ffnen ein Bild durch einen Doppelklick mit der Mausin
der Thumbnail-Ansicht zum Betrachten, sehen nun genau, um welches Bild essich
handelt, und kénnen es dann tber den Mentbefehl Datei = Verschieben nach in
die Favoriten verschieben — oder Sie driicken einfach auf die Punkt-Taste (.).

Nach dem Driicken der Punkt-Taste wird ein Pop-up-Menii mit Thren bisher ange-
legten Favoriten angezeigt. Die ersten 10 Favoriten sind nummeriert, damit Sie
diese schnell auswéhlen konnen: Sie miissen einfach nur die entsprechende Zahl
driicken und verschieben so Dateien sehr schnell in die ersten 10 Favoritenver-
zeichnisse. Wenn Sie ThumbsPlus so einstellen, dass es automatisch die néchste
Datei 6ffnet, wenn Sie eine Datei verschoben oder geldscht haben (Optionen =
Anzeige = Andere), kdnnen Sie viele (zuvor unbekannte) Dateien in einem Ver-
zeichnis sehr schnell in vorher festgelegte andere Verzeichnisse verschieben, und
zwar inklusive der Vorschaubilder und allen anderen Datei-1nformationen.
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Dateien anzeigen und bearbeiten

ThumbsPlus enthalt einen dufierst leistungsfahigen Bildbetrachter fir Raster- und
Vektorbilder mit unzdhligen Eigenschaften. Dazu gehtren Zoom (bis 3200-fache
VergrofRerung), Synchronisieren, Umwandeln in Graustufen, Gammakorrektur,
Vollbildmodus, Fensteranpassung mit exakter GrofRenkontrolle und Multiple Moni-
tor-Unterstiitzung. Aus der Bildansicht heraus kdnnen Sie Bilder verschieben, ko-
pieren und in einem anderen Bildformat speichern.

2] A\ ThumbsPlus\BILDERAUrlaub Sommer 1999410NEWYOR. TIF M=
Datei Beaibsiten Bid Ansicht Hifs

T8 S d?/@tl.m

e 2 . -
MOD ’7 100% 740x487x24 1055.8Kb Sel: 377x378 @ 31266 129.46,38) 4

Obwohl ThumbsPlus kein Mal- bzw. Zeichenprogramm ist, enthdlt es doch
erstaunlich viele Bildbearbeitungsfunktionen, die das gesamte Bild oder Bildteile
bearbeiten. Dazu gehtren Beschneiden, Farbjustierung, Farbtiefe, Rotieren,
GroRenveranderung, Bild- und Textstempel (Uberlagern), Kopieren und Einfiigen,
viele Bildfilter (Schérfe, Unschérfe, Rander suchen, Spezialeffekte), Histogramm
strecken und ausgleichen und weitere spezialisierte Bildprozesse wie Bilder von
Digitalkameras korrigieren, Kunstlicht ausgleichen, Bilder algemein verbessern
uvm. AulRerdem kdnnen Sie z.B. bei Vektordateien (Metadateien) den Hintergrund
entfernen und sie in ein Rasterformat konvertieren. In den folgenden Abschnitten
erfahren Sie mehr tiber die Bildbearbeitungsfahigkeiten von ThumbsPlus.
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Scrollen und GréfRenanpassung

Wenn ein Bild grof3er als das Ansichtsfenster ist, kdnnen Sie das Bild scrollen, um
die anderen Bildteile zu sehen, oder die Ansichtsgrélie des Bildes veréndern. Zum
Verschieben des Bildes ziehen Sie die Maus bei gleichzeitigem Klick auf die rechte
Maustaste oder Sie halten die <Strg>-Taste gedriickt, wéhrend Sie die Maus bel ge-
drickter linker Maustaste ziehen. (Im Vollbildmodus — Ansicht = Ganzer Bild-
schirm — miissen Sie die <Strg>-Taste gedriickt halten und die Maus bei gedriick-
ter linker Maustaste zichen, da die rechte Maustaste fiir die Anzeige der Meniis re-
serviert ist.) Beim Scrollen dndert sich der Cursor und zeigt die Richtung an, in die
Sie scrollen kénnen.

Wenn Sie eine Microsoft Intellimouse oder eine andere Radmaus benutzen, konnen
Sie mit dem Rad entweder nach oben und unten scrollen (Standardeinstellung) oder
das Bild zoomen. Um mit dem Mausrad zu zoomen miissen Sie in der Bildansicht
unter Ansicht = Einstellungen = Ander e das Kontrollkastchen vor "Mit Mausrad
zoomen™" aktivieren. (Im Hauptmenti nehmen Sie die Einstellung unter Optionen
= Anzeige = Anderevor.)

Zoomen und Dehnen

Uber das Menii Ansicht kdnnen Sie in angezeigte Bilder ein- oder auszoomen (An-
sicht = Zoom) und die Bilder dehnen, damit sie in das Fenster passen (Ansicht =
Zoom = In Fenster), oder auf die Fensterbreite anpassen (Ansicht = Zoom =
Breite anpassen). Sie kénnen einen beliebigen Zoomfaktor einstellen oder das Bild
S0 zoomen, dass eine Auswahl genau in das Fenster passt. Bel dreifacher Vergrofde-
rung (300%) und dartiber, kdnnen Sie ThumbsPlus anweisen, ein Gitter einzublen-
den (Ansicht = Zoom = Gitterlinien), so dass die einzelnen Pixel des Bildes
sichtbar werden.

Durch Driicken der Zifferntasten 1 bis 9 auf der Haupttastatur kénnen Sie Bilder
schnell von 100% bis 900% zoomen. Der aktuelle Zoomfaktor wird in der
Statusleiste angezeigt. (Die Statusleiste blenden Sie Uber Ansicht = Statudeiste
ein).

Dateioperationen

In der Bildansicht kénnen Sie die aktuelle Datei speichern, kopieren, verschieben
und léschen. Alle Funktionen zur Dateiorganisation finden Sie im Datei-Menl —
beachten Sie, dass alle Funktionen nur fiir die jeweils aktuelle Datei gelten.
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Beim Speichern einiger Dateitypen werden Sie von ThumbsPlus nach Speicherop-
tionen fur diesen Dateityp gefragt. Die dazu nétigen Informationen erhalten Sie in
der Online-Hilfe von ThumbsPlus.

Bilder anordnen und synchronisieren

ThumbsPlus kann mehrere Fenster so anordnen, dass sie den Bildschirm ganz aus-
fullen (Ansicht = Fenster anordnen) und diese sogar synchronisieren (Ansicht =
Fenster synchronisieren). Das Synchronisieren von Bildern hat folgende Wir-
kung: Wenn Sie in einem Bild z.B. scrollen oder zoomen, so scrollen oder zoomen
alle anderen gedffneten Bilder in derselben Weise mit. Das Synchronisieren ist ins-
besondere dann von Vorteil, wenn Sie zwei dhnliche Bilder miteinander verglei-
chen.

Zwischenablage (Auswahl, Kopieren und Einflgen)

Sie kénnen Bildausschnitte ausschneiden, zahlreiche Bildverarbeitungsfunktionen
ausfihren und den Inhalt in die Zwischenablage kopieren. Sie markieren einen
Bildausschnitt, indem Sie die Maus mit gedriickter linker Maustaste Uber den ge-
wuinschten Bereich ziehen. Wenn Sie kein Rechteck, sondern eine beliebige Form
markieren mochten, halten Sie beim Ziehen der Maus zusétzlich die <Alt>-Taste
gedriickt. Sobald Sie die <Alt>-Taste loslassen, wird der Auswahlbereich zusam-
mengefigt.

Sie kdnnen die Grof3e der rechteckigen Auswahl verdndern, indem Sie die Seiten
oder Ecken zur gewtinschten Position ziehen. Sie kénnen auch die ganze Auswahl
verschieben, indem Sie bei gedriickter linker Maustaste die Maus ziehen. (Der
Mauscursor zeigt lhnen immer genau an, welche Veréanderungen méglich sind.)

Sie konnen eine rechteckige Auswahl auch Uber die Tastatur erzeugen. Durch
Driic?Xken der Funktionstaste <F11> wird ein Standardrechteck im Bild angezeigt.
Anstatt des Standardrechtecks kdnnen Sie in der Bildansicht Uber Ansicht = Ein-
stellungen = Andere und dem Eintrag der Werte unter "Definierte Grofe" eine
von Ihnen gewiinschte Grofe des Rechtecks festlegen. Das Auswahlrechteck kén-
nen Sie Uber die Tastatur auch verschieben oder ihm eine andere Grol3e zuwei sen.

Durch Tastenkombinationen der Pfeiltasten mit den Tasten <Alt>, <Umschalt>
und <Strg> kénnen Sie die Auswahl schnell verandern:

Pfeiltasten Durch Driicken der Pfeiltasten bewegen Sie die Auswahl.

<Alt> VergrofRern bzw. Verkleinern der Auswahl.

<Umschalt> Mehr Bewegung oder GrdfRendnderung.
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<Strg> Weniger Bewegung oder GroRenanderung.

Die Statusleiste zeigt dabel die Grolie und Position der Auswahl an. Die Statusleiste
fir das aktuelle Fenster schalten Sie in der Bildansicht mit Ansicht = Statusleiste
ein. Um die Statusleiste standardméllig einzuschalten aktivieren Sie im
ThumbsPlus-Hauptmen( unter Optionen = Anzeige ® MediaViewer das Kon-
trollkastchen " Statusleiste einblenden”.

Farbkorrektur
M Farbkorrektur E]E]
Anwenden auf:
Farbton | Ausgleich | Gamma
Farbtor: € >
Sattigung: € >
Helligkeit: € >
Kontrast: € > +0
]
[¥]Worschau
Zurijcksetzen][l:etzteEinstellung][ Angicht ” Hilfe ] [ QK HAbl_Jrec:hen]

Farbbalance E] rg|

Automatizch korigieren

Uber Bild = Farbkor-
rektur werden bei
ThumbsPlus die Farbanpas-
sungen sowohl fir Raster-
als auch fur Vektorgrafiken

bestimmt. Eingestellt
werden konnen Helligkeit,
Kontrast, Farbton,

Séttigung,  Farbausgleich
und Gammawert.

Uber Bild =@ Farbbalance
kénnen Se einzelne
Farbwerte der RGB-Kandle
veréandern.
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Farbtiefe andern

ThumbsPlus kann Bilder nach Bi-Level (monochrom) oder Graustufen
konvertieren und Bildern andere Paletten zuordnen (Bild = Farbtiefe). Das ist
insbesondere dann von Vorteil, wenn Sie kleinere oder aussagekréftige Bilder fur
einen bestimmten Verwendungszweck erzeugen (wie z.B. Bi-Level bzw. Graustu-
fen zum Drucken oder GIF-Dateien mit 256 Farben fir das Internet).

:\, Farbtiefe E]@

Aktuel: Truecolor

Enwiinschte Farbtiefe Einstellungen Worschau

O BilLevel Farbpalette:
Grauskala -
[#] \windows

() 16 Farben

. Dithering:
) 256 Farben Floyd-Steinberg w
Truecolor v| Reduz. Fehlerausbreitung
o1 | [#] Beduz. Fehl brei
(O Benutzerdef.: Bauschpegel (2] |0 I

Sie kénnen den Bi-Level-Schwellenwert, die Farbpalette, die exakte Anzahl der zu-
l&ssigen Farben und die Rasterdarstellung (Dithering-Methode) kontrollieren, wenn
Sie die Farbtiefe reduzieren.

Bilder transformieren (Drehen, Gr63e verandern, Spiegeln)

. Drehen In ThumbsPlus konnen Sie Bilder
drehen, deren Grofe verédndern und
DEUlles spiegeln. Spiegelungen und schnelle
M Drehungen (90, 180, 270 Grad)
Hintergrundfarbe: erreichen Sie d|rekt Uber daS Menu
I (Umformen = Drehen). Wollen Sie
tapolsion ein Bild in der Grof3e veréndern oder es
(B inear (gul] mit einem beliebigen Winkel rotieren
ot bzw. drehen, konnen Sie dasin der Me-
niauswahl Uber Umformen = Grol3e
andern bzw. Umformen = Drehen

bewerkstelligen.
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Bilder oder Text Uberlagern

Bild pragen [?2[x]] ThumbsPlus kann ein Bild (oder
izl mehrere  Bilder, mit Hilfe der
Co | || stapelverarbeitung) mit einem anderen
& ot | 5] Bild oder einem Text ,prigen” (oder

F faia : : : "stempeln"). Dies erreichen Sie iiber
Brti-alias |MS Satiz Serf, 3 Purkt Reqular Sehriftar... | Bild = Pr agen Auf diese Weise kann
W Uispr. Test Fabe ¥ Urspr. Hintergrundfarbe man beSpleISNa% elegant den Namen
Tffalbe; f| hitkErEr e f| des Fotografs oder Rechteinhabers in
: allen Bildern in einer Ecke einpréagen.

Einstellungen . . . h
v . il | In der Online-Hilfe gibt es zahlreiche

v Standard Plazienung X : .

und Fireleinstelung Abbrechenl Hinwelse ZU den verschiedenen

Elreierrm uralEiEl | Ei nSte”Ungen dieser Funktion.

Lrzeine | Zur'u'cksetzenl Hilfe |

Sie konnen ein Bild auch in ein anderes Bild einfigen (vgl. Abschnitt
Zwischenablage (Auswahl, Kopieren und Einfligen) weiter vorne in diesem
Kapitel).

Filtern (Scharfe, Verwischen, Atzen, Relief, etc.)

Bel einem digitalen Bildfilter wird jedes Pixel eines Rasterbildesin Verbindung mit
den umgebenden Pixeln anhand eines bestimmten Algorithmus oder einer Matrix
von Arbeitsgangen (Kernel) entsprechend verandert. ThumbsPlus enthélt viele ein-
gebaute Filter und Sie kdnnen fir lineare Filter sogar Ihre eigenen Kernel definie-
ren.

i Filter auswahlen

o L . gl
Emlge_ der ubhchen Funk.tlo- Kategorie: [Effects o |
nen, die durch Filtervorgédnge  Fiter
erreicht werden, sind: (Enboos Lot
. Emboss Mediur
% Scharfen Etch
% Verwischen
K Rander S.IChen Anwenden auf Qrientierung
B & |rtenzitat
<+ Préagen Al Kandle =z
+ Weichzeichnen : g?‘, <« =
TIATY: Q & %
% Rauschen entfernen ) Blay Gl
< Flecken entfernen Anderm... | HNew... | (] 4 I Abbrechenl Hilfe |
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Bel Farbbildern kann ThumbsPlus den Filter bel jeder Farbkomponente separat
anwenden oder die Intensitdt (Bildhelligkeit) des gesamten Bildes verandern.
Normalerweise werden die besten Ergebnisse mit einem Filterprozess auf die
Bildintesitét erreicht. Um Filterprozesse auf Ihren Bildern vorzunehmen, wahlen
Sie die gewilinschten Filter Uber Bild = Filter = Filter auswahlen aus.

Beschneiden und Hintergrinde hinzufligen

Mit Wert beschneiden / Hintergrund hinzufugen 2] x| Se kénnen in
ThumbsPlus Bilder be-
Horizontal: I[kein]ﬂ ID ﬁ IF'ir:eI j Ivon lirk:s j schneiden. indem Sie di-
Wertikal: I[kein]j |E| ﬁ IF'i:-ceI j Ivon oben j nen Bildbereich markie-
ren und diesen Uber den
¥ Hintergrund hingufiigen Menubefehl Bild = Auf
Hintergrund - Fiillfarbe: _ Auswahl beschneiden
auf den gewilnschten Be-
reich beschneiden.

AuBBerdem kénnen Sie
Bilder auf eine bestimmte

ok | abbechen|  Hile || Grope zuschneiden oder
einem Bild einen
Hintergrund hinzufiigen (Bild = Beschneiden/Hintergrund einfligen). Die
Funktionen "Beschneiden" und "Hintergrund einfigen” sind auch in der Stapel-
verarbeitung moglich (vgl. auch Abschnitt Stapel verarbeitung).

—Worschau

Zum Einfiigen eines Hintergrunds beschneiden Sie das aktuelle Bild mit negativen
Werten oder Prozenten. Die Farbe des Hintergrundes kdnnen Sie dabei individuell
auswahlen.

Bildbearbeitungsprozesse

ThumbsPlus enthdlt verschiedene eingebaute Bildbearbeitungsprozesse, die Sie fir
schnelle Bildmanipulationen einsetzen kénnen. Die vordefinierten Bearbeitungs-
prozesse erreichen Sie in der Bildansicht Uber Bild = Bearbeiten. Diese Bearbei-
tungsprozesse kénnen auch bei der Stapelverarbeitung eingesetzt werden.

Auto Farbausgleich. Dieser Prozess stellt das Bild so ein, dass der gewdhite Be-
reich (oder das ganze Bild, wenn kein Bereich gewdahlt ist) im Durchschnitt bei
Grau liegt. Dies ist nitzlich, wenn Sie schattige Bilder ausgleichen mdchten.
Wahlen Sie einfach einen Bereich, der zwischen hellem und dunklem Grau liegt.

Videoerfassung verbessern. Dieser Prozess erhoht leicht die Séttigung (+20%) und
den Kontrast (+10%) und schérft das Bild.
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Leuchtstofflicht ausgleichen. Dieser Prozess entfernt den Griinschimmer, der auf
vielen Bildern, die bel fluoreszierendem Licht (Kunstlicht, z.B. im Biro) aufge-
nommen wurden, zu sehen ist. Verandert werden bei diesem Prozess: Kontrast
+3%, Séttigung +3%, Rot -2%, Grin -10%, Blau +6%. (Fur Ihre spezifischen Auf-
gabenstellungen kdnnen Sie diese Einstellung unter Bild = Farbkorrektur jeder-
zeit &ndern.)

Allgemeine Bildverbesserung. Dieser Prozess erhoht die Séttigung (+17%) und
den Kontrast (+8%) und schérft das Bild.

Kontrast verbessern. Dieser Prozess verandert den Gammawert (+22%) und den
Kontrast (+10%).

JPEG korrigieren. Wenn JPEG-Dateien zu hoch komprimiert sind, verbleiben oft
8 x 8 Pixel grof3e Rasterreste in der Datei. Dieser Prozess macht die Rander dieser
Rasterreste weicher, so dass die Darstellung etwas verbessert wird. Tipp: Diesen
Prozess sollten Sie ausfiihren, bevor Sie eine JPEG-Datei beschneiden oder deren
GrolRe andern, da die Position des Rasters vermerkt wird und Beschneiden oder
Grolenveranderungen der JPEG-Datei den Abstand des Rasters verandert.

Digitale Kamerabilder korrigieren. Dieser Prozess verbessert das Aussehen vieler
mit einer digitalen Kamera aufgenommenen Bilder. Bei diesem Prozess wird das
JPEG-Bild korrigiert, ein Median-Filter (nur griner Kanal) angewandt sowie der
Kontrast (+10%) und die S&ttigung (+15%) erhoht.
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Wasserzeichen
Digimarc® Wasserzeichen lesen Je 3 Uba Wasserzeichen werden unsichtbare
Y —— o || (oderfast unsichtbare) Informationen in die
Diginare 0 | w. || Bilddaten eingebettet. In  ThumbsPlus
D Atiate wurde die Digimarc®-Technologie zur
e S Einbettung bzw. zur Erkennung von
= 7 Nt opien Wasserzeichen  integriert.  ThumbsPlus
e erkennt beim ~Anzeigen von  Bildern
Sk e e Sche _uesee ||| gingebettete  Wasserzeichen  automatisch.
URL: ‘hllp/ﬂ'wwwdigimalccum/‘cgi-him‘ci|:||72+1E43ES+ DIe automaIISChe Erkennung kann uba
(et 7| Optionen = Anzeige = Andere und
Desaktivierung des Kontrollkastchens vor

"Beim Anzeigen Digimarc®-Wasserzeichen
suchen” deaktiviert werden. Auferdem kann ThumbsPlus nach Wasserzeichen zu
suchen, wenn Vorschaubilder aus Dateien erstellt werden (Einstellung Uber
Optionen = Einstellungen = Thumbnails). Die Vorschaubilder von mit
Wasserzeichen versehenen Dateien werden dann mit einem Copyright-Symbol
versehen.

Digimarc® Wasserzeichen einbetten == In der Bildansicht wird Uber Bearbeiten =
W asser zeichen lesen das Bild nach

i~ Ikre Digimarc-|D

Ok

BEfiee) Wasserzeichen durchsucht und die Informationen
_doem._ | we || — falls vorhanden - angezeigt. Uber eine
[ — Schaltflaiche kann die Digimarc ID auf ) der
 Copyight " Trasciond (Hance Digimarc Internetseite abgerufen werden (Uber
bt weimeomaionee, | d1€ Digimarc ID konnen Sie den Rechteinhaber
F;Ciw:enﬁd"a' des Bildes feststellen). Dazu miissen Sie natiirlich

W Fichi kopierer mit dem Internet verbunden sein.

fusgebep: | Defat ='| Eigene Wasserzeichen fiigen Sie iiber Bild =
ket /= | Wasserzeichen einbetten in Ihr Bild ein. Wenn
Sie zum ersten Mal ein Wasserzeichen einfligen
mochten, missen Sie lhre Digimarc ID und PIN-Nummer eingeben. Die Firma
Digimarc weist IThnen diese kostenlos zu. Néhere Informationen finden Sie auf der
Digimarc-Internetseite unter http://www.digimar c.com.
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Metadatei-Prozesse

Einige der Bildbearbeitungsfunktionen von ThumbsPlus kdnnen nur mit Rasterbil-
dern (Pixelbildern) durchgefihrt werden. Viele andere Funktionen der Bildbearbei-
tung konnen aber auch bei Vektorgrafiken (Metadateien) angewandt werden. Dar-
Uber hinaus gibt esin ThumbsPlus drei Funktionen, die nur bei Vektorgrafiken ein-
gesetzt werden kdnnen:

Bild = Hintergrund entfernen. Entfernt jedes einfarbige Rechteck, das die ge-
samte Flache der Metadatel bedeckt.

Bild = In Bitmap konvertieren. Wandelt eine Vektorgrafik in ein Rasterbild ei-
ner bestimmten Grof3e um. Durch das Anwenden von Anti-Alias mit dem Schiebe-
regler erzeugen Sie bessere Ergebnisse.

Bild = Bitmap extrahieren. Manchmal enthalt eine Metadatei einfach nur ein Ra-
sterbild (Bitmap). Diese Funktion extrahiert das erste gefundene Rasterbild.

Gamma / Farbverwaltung

| —— PIX ThumbsPIus_ 6.0 ist iq der Lage,
in Dateien eingebettete
Farbprofile zu erkennen und
ensprechend darzustellen. Mit

Argicht | Fenster | Farbprofile | Gammawert | Diaschau | Diverses
Farbprafilverzeichnis: C:WwINDOWS\System32vspoolhDRIVERSWCOLOR

Aktuell mit Geraten verbundene Farbprofile:

ot Pl Hilfe der Windows

[ Bidschim SAIGE ECET986-2.1 Farbverwaltung lassen sich

8 Visage exPert PDF {kein] Bilder aus einem anderen
Farbraum (z.B. CMYK aus der
Druckvorstufe) dann sinnvoll
darstellen.

Farbwiedergabe: | W armnehmung (Bild) v Sofern Sie die FarbVerWaItUng

Aktiviere fir Bilder des Typs:
Truecolor

Graustufen

[ Indiziert (Palette)

Farbprofil anwenden bei
Anzichtsfenster (Mediaviewer]
Diazchau

Thumbnail-D arstellung

Windows-Bildzchirmprofil bei Programmstart laden

nicht aktiviert haben, kdnnen
Sie dternativ den Monitor mit
Hilfe des Gammawertes fir die
Anzeige kalibieren.

Bei zu hellen oder zu dunklen

Bildern oder bei Bildern, von
denen Sie den Gammawert kennen, stellen Sie einen ,,wahrscheinlichen®
Gammawert ein. ThumbsPlus stellt diese Bilder dann beim Anzeigen automatisch
ein. Sie konnen auch einen standardisierten Gammawert fiir einzelne Dateitypen
einstellen, so dass ThumbsPlus alle Bilder dieser Dateitypen jeweils automatisch
einstellt.

[ ok ][ abbrechen |
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Konfigurierbare Vollbild-Diaschau & Laufzeit-Modul

markieren Sie die gewlnschten Bilder und wahlen im ThumbsPlus-

Hauptmenii den Meniibefehl Bild = Diashau oder klicken auf das
Symbol "Diashow" in der Symbolleiste. Fur die Diashow kdnnen Sie iiber Optio-
nen = Anzeige = DiaShow zahlreiche individuelle Einstellungen vornehmen.
Uber den Punkt Bild = DiaShow erstellen ... kdnnen Sie eine Diaschau komplett
in eine einzige ausfihrbare EXE-Datei packen und z.B. per Email versenden.

Mit ThumbsPlus kénnen Sie eine Vollbild-Diaschau ausfihren. Dazu

Tipp: Die Einstellungen fir die Diashow kdnnen Sie besonders schnell vornehmen,
wenn Sie die <Umschalt>-Taste gedriickt halten und auf das Diashow-Symbol in
der Symbolleiste klicken.

Waéhrend der Ausfiihrung einer Diashow stehen lhnen verschiedene Tasten- und
Mausaktionen zur Verflgung:

Aktion Tastatur Maus

Néachstes Bild L eertaste Linke Maustaste
Pfeil rechts
Bild nach unten

VorherigesBild  Ruickschritt (Backspace) Rechte Maustaste
Pfeil links
Bild nach oben

Desktop-Hintergrundbild

ThumbsPlus kann Bilder gekachelt (nebeneinander), zentriert oder bildschirmfil-
lend als Hintergrundbild fir den Desktop installieren (Bild = Hintergrundbild).
Darliber hinaus kdnnen Sie mit ThumbsPlus das aktuelle Hintergrundbild auch ent-
fernen.

Wenn das Hintergrundbild gedehnt wird, vergrof3ert ThumbsPlus das Bild auf die
aktuelle Anzeigegrof3e des Bildschirms und zentriert das Bild. Dies funktioniert bei
allen Windows-Versionen und erzeugt einen schoneren Effekt, als wenn Windows
das Hintergrundbild einfach nur streckt.

Wenn Sie ein Hintergrundbild installieren, erzeugt ThumbsPlus eine Datel in Ih-
rem unter Windows definierten TEMP-Verzeichnis (normalerweise C\TEMP oder
C:\WINDOWS\TEMP) mit dem Namen ~WALLPAP.BMP.
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Bilder suchen und finden

Der Menibefehl Bear beiten = Suche tber Abfrage bietet méchtige Suchméglich-
keiten zum Auffinden von Bildern anhand von Kriterien. Bel einigen dieser Metho-
den kdnnen Sie die Bilder selbst kategorisieren (durch Zuweisung von Schiiissel-
wortern, Bemerkungen oder die Definition benutzerdefinierter Felder). Bei anderen
Methoden arbeitet ThumbsPlus mit dem Bildinhalt und findet so dhnliche oder
gleiche Bilder. Sie kénnen auch nach Dateinamen oder Teilen von Dateinamen su-
chen und die Suche auf das aktuelle Verzeichnis oder den aktuellen Zweig be-
schranken.

Suche Dateien E]@

Dateiname | Schliissebwort | Benutzerdef. Felder | SOL-Abfrage

Suqhergebﬂlssg Gefundene D ateien
speichern unter:

Maszke fir D ateinamer:
* 1if

Suche beschranken auf: | Aktueller D atentrdger hd

. Aktuelles Verzeichnis:
\hazel2htestdrivesTestorash Dummy BildersFotoalbum
& Und O Oder

Auszwahlkriterien fur den Suchvorgang
FILE: [&ktueller Datentrager, Maske: *tif]
FMWD: [All: Thumbs Plug] Blles entt

0

[ ok ][ abbechen | [ Hile |

Werden Dateien gefunden, wird die Suchabfrage in der Verzeichnidliste unter
Suchergebnisse angezeigt und gespeichert. Einmal durchgefiihrte Suchabfragen
kénnen Sie dann mit einem rechten Mausklick auch zu einem spéteren Zeitpunkt
aktualiseren, die Abfrageeinstellungen bleiben dabei erhalten.

Suchen Uber SQL-Abfrage

Die Thumbnail-Datenbank von ThumbsPlus basiert auf einer SQL-kompatiblen
Datenbank. Sie konnen darin gespeicherte Thumbnails Uber viele verschiedene
SQL-Suchkriterien suchen, wie:

< Dateinamen oder Teile des Dateinamens.
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% Dateien mit einer minimalen, maximalen oder einem bestimmten GroRenbe-
reich.

< Dateien mit einer bestimmten Farbtiefe.
< Dateien mit bestimmten Schllisselwortern.

% Dateien mit einem bestimmten Wert oder einem bestimmten Wertebereich in
benutzerdefinierten Feldern (***).

< Dateien, die einen bestimmten Text im Feld "Bemerkungen" beinhalten.

Ahnliche Bilder suchen

Es kann auch nach allen

Suche Dateien &) pateien gesucht werden, die
Dateiname | Schliisselwort | Benutzerdef. Felder | SOL-Abfrage | Ahnlichket einem bestimmten aUSge-
Bhnliche Bilder suchen wie: wahlten Bild dhneln. Diese

Whazl2htestdriveT estorash Dummy BildersFotoalbum’ 0y Suche kann auch mit

O &hrliche Farben suchen weiteren Suchkriterien
Shnliche F) h . ]

< A O e erweitert werden. Achten Sie

(®) Farbe & Form suchen:
P rreveeen [0 darauf, dass Sie ein Bild
J markiert haben, bevor Sie
bests 75 den Menibefehl Bearbeiten

= Suche Uber Abfrage
ausfihren, damit
ThumbsPlus das Referenzbild
kennt, auf Grund dessen
Bildinformationen oder
[ ok J[abbecten |[wi= || Bildinhalten die &hnlichen
Bilder gesucht werden. Im
Anschnitt Ahnlich definieren Sie dann die Kriterien, wie dhnlich das Bild sein soll.

Auszwahlkriterien fur den Suchvorgang
FILE: [Gezamte D atenbank]
SIM: [Mass024testdriverTestcrash Dummy BildersFotoalburm 0TI
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Ahnliche Bilder oder Duplikate suchen

ThumbsPlus kann auch die gesamte Datenbank (oder Teile davon) nach dhnlichen
Vorschaubildern oder nach Duplikaten durchsuchen. Diese Funktion ist sehr
méchtig und ausgesprochen nitzlich, wenn Sie sehr grofle Bilddatenbanken
verwalten. Uber Bearbeiten = Ahnliche Bilder finden suchen Sie nach diesen
Platzverschwendern.

Ahnliche Bilder suchen E]@
Schwelwert Suchen in:
lsdeermic[?]e (®) aktuelle Thumbnail-Liste
O aktuelles Yerzeichnis Abbrechen

&3 L () gesamte Daterbark

Dateitypen

Weniger
éhnligh (®) &lle Dateitypen

200 .
(200) H " O Hur Ausgewshlte

Sie kdnnen einen Schwellenwert angeben, wie dhnlich die Bilder sein sollen. Der
Schwellenwert Identisch (0) wahlit die Bilder aus, bel denen die metrischen Mal3e
identisch sind. Die Bilder selbst kénnen sich durchaus noch leicht unterscheiden.

Stapelverarbeitung (Batch-Prozesse)

Eine der méchtigsten Funktionen von ThumbsPlus ist die Méglichkeit, viele Da-
teien in einem Schritt zu konvertieren und zu bearbeiten. Hier einige Beispiele die-
ser Funktion:

% Dateien in das GIF- oder JPEG-Format fir das Internet (World Wide Web)
konvertieren.

< Viele Dateien auf die gleiche Grof3e bringen.

% Viele Dateien mit einer gemeinsamen Farbpalette ausstatten, um sie spater zu
animieren.

< Dateien zum Druck in Graustufen oder Bi-Level konvertieren.

% An verschiedenen Dateien Farbkorrekturen mit gleichen Parametern vorneh-

men.
Dateien in ein Standardformat konvertieren

Wenn Sie verschiedene Dateien in ein Standardformat konvertieren moéchten, mar-
kieren Sie diese in der Thumbnail-Ansicht und wahlen dann den Mentibefehl Bild
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= Batch-Modus. Im Fenster Ausgangsdateien wahlen Sie "Ausgewéahlte Dateien”
aus, damit nur die Dateien, die Sie zuvor markiert haben, verarbeitet werden.

Batch-Modus: Ausgabekriterien g @ Im Fenster Ausgabe—
kriterien geben Se das

Zielfarmat: .jipg: JPEG komprimiert & ge\NunSChte AU%abeformat

'-i R an und wahlen ein
Pt e Verzeichnis  fir  die

[+] D ateien mit gleichem Mamen iiberschreiben konverti erten Dma en aus.

[ Bemerkungen und Schiiissehwirter libemehmen

Wenn Sie nun auf OK
klicken, startet ThumbsPlus
einen Hintergrundprozess,
der die Dateien ins ge
wilnschte Format
konvertiert.

Zielverzeichnis:

O Urspriingliches Yerzeichnis

®in
r O Unl
- (]

[ Gleichnamige Unterverzeichnisze erstellen

Batch-Set speichem unter:

Auf Splazh-Grobe reduzieren w

[ < Zurlick ][ Fertig stellen] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Dateien beim Konvertieren bearbeiten

ThumbsPlus kann zusammen mit dem Konvertieren die Dateien auch gleich bear-
beiten. In der Registerkarte Schritte fir Batchprozess festlegen gibt es einen Be-
reich, in dem Sie verschiedene Bildverarbeitungsvorgénge festlegen kénnen, die
wahrend der Batchbearbeitung vorgenommen werden sollen. Fast alle Bildbearbei-
tungsfunktionen sind fir die Stapelverarbeitung verflgbar. Sie kénnen zum Bei-
spiel Farbanpassungen vornehmen, Vergrél3ern oder Verkleinern, Drehen, Spie-
geln, in Graustufen konvertieren, Filtern, Ausgleichen, Beschneiden, Hintergriinde
und Bemerkungen hinzufiigen, die Auflésung von Bildern festlegen und vieles
mehr.
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B;ch-Modus: Schritte fiir Batch-Prozess festlegen _@ Wenn Se einen
Stapelverarbeitungsschritt
Einzelne Arbeitsschritte: hl nZUf igen mOChten
L Grike dndemzu 600 » 460 = . 9 . !
ﬁ Kontraztverbeszerung s kl | Cken S| e auf d| e
E? Rastern in 2% 2, ignorieren Seiterw A TN H i "
- BB Setze Dateidatum: 27.11.2003 14:1¢ &hal tfl mhe H inzuf Ugen B
2 Um 90° im Uhrzeigersinn diehen Es offnet sich ein Menti mit

allen maoglichen  Oper-
ationen. Vidle  dieser

Operationen bendtigen zu-
* ' sétzliche Informationen
(wie die Gradzahl beim

£

Drehen oder die Art der
Farbanpassung).

[ <zuiick ][ weier> | [ Abbechen | [ Hile |

Die zusétzlichen Dialogfenster, die Sie sehen, entsprechen denen, wenn Sie ein
Bild direkt bearbeiten. Wenn Sie also schon einmal ein einzelnes Bild bearbeitet
haben, kennen Sie diese Dialoge bereits. Die Reihenfolge der einzelnen Schritte
kénnen Sie jederzeit Uber die beiden Pfeil-Schaltflachen rechts neben der Liste
verandern.

Hier sind einige grundsétzliche Tipps, wie Sie bei der Stapelverarbeitung vorgehen
sollten:

< Bildfilter sollten Sie immer erst nach einer Grollenverdnderung ausfihren.
Dies verhindert, dass der Filtereffekt zusammen mit dem Bild verstérkt oder
verringert wird. (Diesist nur eine generelle Regel. Es gibt — wie immer — Aus-
nahmen, bei denen die Grolenverdnderung erst nach dem Einsatz von Bildfil-
tern erfolgen sollte).

% Ein Wasserzeichen sollte erst nach allen anderen Bildverarbeitungsschritten
eingefligt werden — ausser bei einer Reduzierung der Farbtiefe. Wenn Sie z.B.
ein Wasserzeichen einbetten, bevor Sie ein Bild verkleinern, geht viel von der
Wasserzeichenstirke verloren.

% Eine Reduzierung der Farbtiefe (z.B. fur GIF-Dateien mit 256 Farben) sollte
immer zuletzt erfolgen. Viele andere Bearbeitungsfunktionen benétigen Bilder
in Truecolor oder Graustufen und machen vorherige Farbreduzierungsschritte
rickgéngig.
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Batchprozesse als ,,Batch-Set“ speichern

Sie kénnen die ganze Liste der Verarbeitungsschritte fir die Stapelverarbeitung als
Batchprozess speichern und spéter wieder aufrufen oder sogar als Unterprozess aus
einem anderen Batchprozess heraus aufrufen. In der Registerkarte I nfor mationen
fur Batchprozess kdnnen Sie den Batchprozess auswahlen oder speichern.

Batch-Modus: Infos fiir Batch-5et eingeben @

Li Beschreibung

Zuzammenfazsung:
Batch-Set |hurin ausgewahlten Dateien

L Groke sndemzu 00 % 450

< >
Ausgabe | jpd nach Urspriinglicher Speicherart

[ weiers | [ abbechen | [ Hire |

Da Sie die Batchprozesse moglicherwei se spéter auch auf andere Dateien anwenden
madchten, werden die bel der Definition der Prozesse markierten Dateien nicht mit
dem entsprechenden Satz abgespeichert. Sie missen also zuerst die Dateien oder
Verzeichnisse zur Bearbeitung auswéhlen und dann den gewiinschten Batchprozess
zZuweisen.

ThumbsPlus speichert die Batchprozesse im ThumbsPlus-Programmverzeichnis.
Sie kdénnen, wenn Sie wollen, diese jedoch auch in einem anderen Verzeichnis
abspeichern, um sie beispielsweise auf einem Netzwerk zur Verfigung zu stellen.
Uber Optionen = Einstellungen = Vorlagenpfad legen Sie den Ort fiir Batch-
Setsfest.
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Scannen mit ThumbsPlus

ThumbsPlus verwendet den TWAIN-Standard, um Bilderaus Bildeingabegeréten
wie Scanner, Webcams und Digitalkameras einzulesen. Uber die TWAIN-
Schnittstelle des Gerétetreibers der Hardware werden die Bilder direkt aus der
Hardware an ThumbsPlus Ubergeleitet. Dazu missen Sie vorher die mit dem
TWAIN-Gerét gelieferte Treibersoftware korrekt installiert und das Gerét an den
PC angeschlossen haben. Wenn Sie beispielsweise einen Scanner von Hewlett-
Packard besitzen, wird die Treibersoftwar von HP zusammen mit dem Scanner
ausgeliefert. Von HP erhalten Sie dann auch evtl. nétige Hilfe und Updates der
Treibersoftware fir [hren Scanner.

ThumbsPlus koordiniert den Transfer der Bilddaten auf Ihren PC und in die
ThumbsPlus-Datenbanken Uber die TWAIN-Schnittstelle. Bei Problemen mit der
TWAIN-Schnittstelle sollten Sie auch die Option ,Native Mode®“, die Sie bei
TWAIN-Problemen unter dem Meniibefehl Optionen = Einstellungen =
erweiterte Einstellungen finden, testen.

Die TWAIN-Schnittstelle benutzen

Falls Sie mehrere TWAIN-fdhige Gerédte an Ihrem Computer angeschlossen haben
konnen jedes Gerédt Uber den Menlbefehl Bild = TWAIN erfassen direkt
auswahlen.

Nachdem Sie unter TWAIN: Quelle wahlen das Gerét ausgewahlt haben, tiber das
Sie lhre Bilder auf 1hren Computer tibertragen wollen, tibernimmt die Software des
Scanners oder der digitalen Kamera die Kontrolle. Jeder Hersteller bevorzugt seine
eigene Vorgehensweise und stellt die Optionen zur Verfiigung, die er fur richtig
hélt. Einige TWAIN-Treiber unterstiitzen die Bildvorschau und bieten Funktionen
zur Farbkorrektur an. Andere erlauben das Beschneiden und Drehen der Bilder
sowie die Méglichkeit zu bestimmen, wie viele Farben die Bilder besitzen sollen.
Fast alle Programme unterstiitzen die Auswahl der Bildauflésung (in welcher
Qualitét ein Bild gescannt wird).

Die meisten Benutzeroberfléchen haben eine "Scannen”-Schaltflache. Wenn diese
gedriickt wird, startet der Einlesevorgang des Bildes. Das Bild wird direkt in das
Ansichtsfenster von ThumbsPlus transferiert, wo Sie es dann bearbeiten und spei-
chern konnen.
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Mehrere Bilder einscannen
TWAIN Setup RPIx

Bilder im folgenden D ateiformat speichern:
tif: Tagged Image Format R
Zielpfad:
®
Machster Dateiname
Scanne000007. ki
Erhihen um 1; Duplikate Liberspringen

Eingreifen zu scannen!

Wenn Sie mehrere Bilder ohne Eingriff von
ThumbsPlus einscannen mochten, wahlen
Sie Bild = TWAIN: Mehrere scannen.
Beim Scannen speichert ThumbsPlus dann
jede Datei auf der Festplatte. Bei einem
Scanner mit Dokumenteneinzug ist der
Befenl TWAIN: Mehrere scannen ideal
geeignet, um viede Seiten komplett
"freihdndig” und schnell ohne Ihr
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Drucken

Sie kdnnen mit ThumbsPlus einzelne Bilder unkompliziert ausdrucken, wenn Sie
wollen auch mit den begleitenden Informationen. Sie kdnnen aber auch ganze Ka-
taloge mit VVorschaubildern und vielen Dateiinformationen drucken.

Einzelne Bilder drucken

Zum Druck einzelner Bilder markeieren Sie ein oder mehr Thumbnails und wéahlen
Sie den Menibefenl Datel = Drucken. Mit dem gleichen Befehl im
Ansichtsfenster konnen sie das dargestellte Bild drucken.

Druck-Einstellungen E]@

Bilderlayout | Text & Optionen

Diuck-Schema: | Bildenahmen-Grate E¥3

Crrucker

Wizage ePert PDF onW5P1:

[unbekannt]

Warschau mit Drucker-Farbprofil

Bander [cm) Druckgrife

[ Druckereinstellung Alle GraPeneinheiten
benutzen Grafe:| 5y 7in v

Links: Bechts:

Bilder pro Seite: | 2 w
0.00cm | {0.,00 cm

Anpassen: | strecken v
Obern: Unter: o

1.00cm | {000 cm

[ Awsrichtung anpassen
Automatisch beschneiden

Batch-Set vor Ausdruck Bild-K.opien:
1 :

[kein] w

[ ok ][ abbechen | [ Hile |

Sie koénnen die Druckgrofle, Rander und zahlreiche andere Einstellungen des
Ausdrucks unmittelbar in den angezeigten Dia ogfenstern Druck-Einstellungen =
Bilderlayout und Druck-Einstellungen = Text & Optionen festlegen.
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Kataloge drucken

Kataloge drucken Sie Uber Bild = Katalog drucken... im Hauptfenster von
ThumbsPlus. Es gibt Hunderte von Layoutoptionen und -méglichkeiten. Mehr dazu
erfahren Siein der Online-Hilfe.

Optionen rz|
Anmerkung
W] m]w] =)= Bilthechts
Erstellungzdatum
(50 5 [ [ i
(50 (5 [ [
ENEEEE
(50 5 [ [
Zu bearbeitende Dateien Felder wahlen...
() Hur ausgewahite Dateien .
() Sktuelles Yerzeichnis [ Leere Felder anzeigen
(O sktueller erzeichnispfad [] Text unter Thumbnails zentriert
[ Mewe Seite bei neusm Yerz.
Oberschiift f. jedes Verzeichnis
Automatizch beschneiden %ulilétzliche Z_eilen. fiir selektierte
Thurnbnailz in Druckerauflasung SIS [BSEMISEN:
< Zurlick ” Fertig stellen ] [ Abbrechen ] [ Hilfe
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Webseiten erzeugen

ThumbsPlus enthdlt einen Assistenten zur Erzeugung von Webseiten (Bild =
Web-Assistent), der IThnen beim Aufbau von Webseiten mit den Vorschaubildern
hilft und die Verknipfungen zu den Originalbildern enthalt. Der Assistent erzeugt
HTML-Seiten mit Vorschaubildern, die Sie im World Wide Web verdffentlichen
konnen. Sobald ein Besucher Ihrer Web-Seite auf eines der Vorschaubilder klickt,
wird das zugehdrige Originalbild getffnet.

Mit Hilfe des Assistenten definieren Sie die Tabellengrofe, die Grofe und das For-
mat der Vorschaubilder, den Text, der zu jeder Datei angezeigt werden soll und
vieles mehr. ThumbsPlus stellt einige vordefinierte Vorlagen zur Verfiigung, um
Webseiten mit unterschiedlichem Erscheinungsbild zu erstellen. Nattrlich kénnen
Sie auch lhre eigenen Vorlagen mit lhren Grafiken in lThrem Stil erzeugen! Das
Vorlagenformat ist das normale HTML-Format mit speziellen Tags, um den Weg
zu den ThumbsPlus-Daten und den Vorschaubildern zu weisen.

Hinweis: Den Assistenten kdnnen Sie Uber das Kontrollkastchen "Assistenten be-
nutzen" in Optionen = Einstellungen aktivieren bzw. deaktivieren. Wenn Sie den
Assistenten deaktivieren, konnen Sie die Einstellungen und Eingaben zur Websai-
ten-Generierung Uber das Aktivieren der einzelnen Registerkarten vornehmen.

Der Assistent fiihrt Sie durch die nétigen Schritte, um einen Online-Bildkatalog zu
erzeugen. Dabel stehen Ihnen verschiedene Vorlagen fir ein unterschiedliches Er-
scheinungsbild der Bildkataloge zur Verfiigung. Der Online-Katalog kann aus
einer einzelnen Seite bestehen oder sich Uber mehrere Seiten verteilen. Falls Sie
mehr Vorschaubilder darstellen wollen, als auf eine Seite passen, legt der Assistent
automatisch entsprechend viele Seiten an und fugt Verknipfungen zur jeweils
folgenden und zur vorhergehenden Seite ein, Uber die man bequem weiter- bzw.
zurtick bléttern kann.
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Funktionsiibersicht

Web-Seiten-Layout

Web-Layout wihlen @gj
Bittens wahlen Sie eine Yorlage fir [hr Webssiten-

Layout aus. Diese Yorlage wird das gesamte

Erscheinungshild [hier Wwebseiten bestimmen

“Schemen'” sind vordefinierte Webseiten in denen
die Parameter des Web- Assistenten bersits [von
Ihnen] eingestall und abgespeichet sind

Wahlen Sie 'Mur Thumbnail- T abelle!, wenn Sie nur
eine HTML-Tabelle mit Thumbnails erzeugen
miichten,

Schema Ulaubs Homepage v

. Layout Fancy
Prélfis fiir Seitennamen: | Seite

[_weier> | [Fatiastelen] [ abbrechen | [ Hite ]

[ Mur Thumbnai-Tabells

Layout. Der Stil, der zur Generierung der
Web-Seiten verwendet wird. Hier wahlen
Sie das Layout (aus einem der mit
ThumbsPlus gelieferten Vorlagen) fur die
Web-Seiten aus.

Nur Thumbnail-Tabelle. Wenn Sie das
Kontrollkastchen  aktivieren,  benutzt
ThumbsPlus keine Vorlage und erzeugt
HTML-Dateien, die nur die Tabellen ent-

halten. Solche Dateien werden
normalerweise in andere Seiten
eingebunden und

sind nicht zur Verdffentlichung im Internet bestimmt (sie enthalten keine HTML-

Header-1nformationen oder Tags).

Préafix fur Seitennamen. Geben Sie den von lhnen gewtinschten HTML-Dateina-
men ein. ThumbsPlus héngt daran automatisch die Seitenzahlen an. Wenn Sie hier

eingeben, erzeugt ThumbsPlus automatisch die Dateinamen

"Seite0001.html", " Seite0002.html" etc., je nachdem wie viele Seiten generiert wer-

n H Ul
aso "Sete
den missen.
Tabellenformat festlegen E]@
‘wahlen Sie nun das Fomat f dis HTML-Tabslle
welche die Thumbriails enthalten soll. Sie kinnen
Breite und Hihe der Tabele selbs! Festlegen.
Entsprechend der gewahiten Tabellsngrale erasugt
ThumbsFlus die netwendige Anzahl an Seiten
Tahelle
Spalten: |E < [Eabe
Reihen: |4 E b
Rinder. |2 3
* Zellen
Abstand: |2 3| [“Zentien
Innenvand: [0 E
[ <guwiick ][ weiers | [Fenigstellen | [(abbrechen | [ Hile |

Anzahl Spalten. Hier geben Sie an, wie
viele Spalten die Tabelle aufweisen soll.

Anzahl Zeilen. Hier geben Sie die
Anzahl der Zeilen in der Tabelle mit den
Vorschaubildern  an. Fals  mehr
Vorschaubilder vorhanden sind, alsin der
Tabelle Platz haben, erweitert
ThumbsPlus die Tabelle automatisch und
flgt entsprechend viele Seiten ein.

Randbreite. Hier geben Sie die Breite fir
den Tabellenrahmen an. Soll kein Rah-

men um die Tabelle erscheinen, setzen Sie den Wert auf Null.
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Thumbnail-Format
Thumbnail-Breite. Hier geben Se die

humbnail-F . . . :
umbnail-Format i i X )
! B Breite der Vorschaubilder in Pixel an
pmswmss., | Voreingesdlt snd 9 Pixel, di is die
@ = sich gut i Liniengrafiken und s/ Bider, Thumbnail-Breite, die ThumbsPlus
a ThmbraikGribe Fomat . . .
Samm | e me g normalerweise verwendet. Wenn Sie die
B E L Qe Vorschaubilder groRer wahlen, belegen
JPEGQualitat |55 v : . e
* [ Inkl. Miedrigaufigsende [Netscape] sie mehr Spe CherkapaZItat — dadurch
L( dauert der Download lédnger.
[ weissen Fotarand um Thurbnails inzufiigen
— [] Originaldate, wenin klziner als Thumbrail Thumbnall_H ohe. Hler gd)m Se dle
(et ] Hohe der Vorschaubilder in Pixel an.
[<zuick [ weter> | [Fenigselen | [obbechen | [ e ]| VoOrel ngeste”t sind 72 Pixdl.

Format (GIF/JPEG). Hier wahlen Sie das Dateiformat fur die Vorschaubilder.
JPEG ist in der Regel besser fiir Fotos geeignet, wéhrend GIF die bessere Wahl fir
Liniengrafiken und Zeichnungen ist. Sie sollten mit Ihren eigenen Bildern experi-
mentieren, um herauszufinden, welches das beste Format ist.

JPEG-Qualitéat. Hier bestimmen Sie die Wiedergabequalitét fur die JPEG-Vor-
schaubilder (die Option ist nur verfigbar, wenn Sie auch tatséchlich JPEG-Vor-
schaubilder verwenden). Da Vorschaubilder ohnehin recht klein sind, reicht eine
eigentlich recht niedrige Qualitét zwischen 60 und 65 Prozent vollkommen aus.

Inkl. Niedrigaufldsende: Wenn Sie JPEG-Vorschaubilder verwenden, kann
ThumbsPlus zusétzlich schwarzweiRe GIF-Bilder mit niedriger Auflésung erzeugen
und in die Web-Seite einbinden. Einige Browser laden dann zuerst diese GIF-Bil-
der, so dass der Anwender sehr schnell einen groben Uberblick tber das Aussehen
der Bilder erhdt. Sind die GIF-Bilder Ubertragen, werden die JPEG-Bilder mit der
hoheren Aufldsung geladen.

Originaldatei, wenn kleiner als Thumbnail. Wenn die Originaldatel kleiner ist
als das zugehdrige Vorschaubild, verwendet ThumbsPlus das Original. (Wenn Sie
weter unten festlegen, dass die Dateien in einem benutzerdefinierten Thumbnail-
Verzeichnis gespeichert werden sollen, legt ThumbsPlus in diesem Verzeichnis
eine Kopie der Originaldatei an.)
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Dateien, fur die Thumbnails erzeugt werden

Bilddateien fiir Webseiten auswahlen @@ AI I e Date| en |m aktud I en Ver Ze| Chn|s
e s Lot Dadurch werden Vorschaubilder fur alle
A Dateien im Verzeichnis erzeugt. Die
gNu'gusgewa’h“E Dalcien 18 25'2‘2” Ddaen Werden in der Tabd Ie in der

Biktuelles Verzeichnig 1 eiten . . . .
[#] Dateien ins Zielverzeichnis kopieren Ra hmeIQe angmrdnet’ In der Se In da‘
@ e A Thumbnail-Liste erscheinen.
Metscape-kompatible Dateinamen
D e £ tenemen sichestelen e i Nur die ausgewahlten Dateien. Dadurch
werden Vorschaubilder nur fir die vorher
markierten Dateien erzeugt. Falls vor dem
[ <guwiick ][ weiter> | [Fetigsielen | [ dbbrechen | [ Hie | Aufruf des Web-Assistenten keine Dar

telen ausgewdhlt wurden, steht diese
Option nicht zur Verfigung.

Dateien ins Zielverzeichnis kopieren. Klicken Sie dieses Auswahlkéastchen an,
wenn ThumbsPlus die Originaldateien automatisch in das Zielverzeichnis kopieren
soll.

Dateinamen in Kleinbuchstaben. Dadurch werden die Dateinamen generell in
Kleinbuchstaben gespeichert. (Manche Browser und Internet-Tools haben Probleme
mit Dateinamen, die zum Beispiel unter Windows 95/98 mit Grof3- und Kleinbuch-
staben gespeichert werden.)

Netscape-kompatible Dateinamen. Dadurch werden Leerzeichen und einige Son-
derzeichen aus den Dateinamen entfernt, die Netscape-Browsern Probleme bereiten
konnen.

Datei-Informationen

Uber dieses Fenster konnen Sie Felder auswéhlen, die mit dem Thumbail anzeigt
werden sollen. Uber die Schaltflache Elemente auswahlen... kénnen Sie frei
wahlen welche Felder unterhalb des Thumbnails mit darstellt werden soll.
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Text fur Web-Seiten

Seitentitel. Geben Sie hier den Titel der Webseite an, wie er im Webbrowser
direkt in der Fensterleiste angezeigt werden soll.

Webseiten Texte [ Uberschrift. Hier geben Sie den Titel der
Geben Sie den Test o, der aul den Webssiten Web-Seiten ein.

erscheinen sall o der Text auf der Seite srscheint
hénat vom ausgewahiten Layout ab. Oblicherweise

et oo Ubascht e b Kommentar. Hier geben Sie weiteren
Seiteniitel | ThumbsPlus Bidverzsichris . . . _

gh;.s;:nn ke HTHL Befehls enthaken] Text ein, der auf Jeder Seite erscheinen
Thes Pl Sided soll. Der Kommentar wird auf den Seiten,
Kommentar (kann HTHL Befehls enthalien]: die mit einem der ThumbsPlus-

Layoutmuster erzeugt wurden, zwischen
I —— der Uberschrift und der Thumbnail-
o Tabelle angeordnet.

[ <guwiick ][ weiter> | [Fetigsielen | [ dbbrechen | [ Hie | Homepage URL. Hier geben Sie die

Adresse (URL) Ihrer Homepage an. Jede
Seite, die der Web-Assistent erzeugt, enthélt eine Verknipfung zur folgenden und
zur vorhergehenden Seite sowie eine Verknupfung namens "Zuriick zu" — dafiir
wird die hier eingetragene Adresse verwendet.

Speicherort fur die Dateien

Speicherort festiegen [ Gleiche URL/ gleiches Verzeichnis fir
Mit "Gleiche URL / Verzeichnis fii alles” definieren alle. Dadurch werden alle auf den Web-

Sie ein Yerzeichnis fiir alle D ateisn

Mit "Benutzerdefinierte URLs und Yerzeichnisse" %ten VHWmdetm Dataen (HTML, dle
R i e s Original-Bilddateien und die zugehdrigen
erzeugten HTML-, Thumbnail und Bilddateien . . . 3 .

el Vorschaubilder sowie weitere Dateien wie
O it UL s Zusatzgrafiken) im gleichen Verzeichnis
O I Ve auf der Festplatte gespeichert. So kénnen

gerade weniger erfahrene Anwender si-
cherstellen, dass auch alle Dateien, diesie

far ihre Web-Seite benétigen, vorhanden
[_<guiick_J[ weier> | [Fetigsielen | [ dbbrechen | [ Hie | sind.

Benutzerdefinierte URLs und Verzeichnisse. Dadurch kdnnen Sie den Speicher-
ort fur lhre Dateien auf der Festplatte und die jeweilige URL selbst festlegen. Das
ist allerdings nur fur erfahrene Anwender zu empfehlen.
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Verzeichnis auswéhlen
Hier geben Sie das Verzeichnis an, in dem sémtliche Dateien gespeichert werden
sollen (wenn "Gleiche URL/ gleiches Verzeichnis fir ale" ausgewahlt ist).

Verzeichnisse und URLs

Verzeichnis fir HTML. Hier geben Sie
das Verzeichnis an (oder wéahlen es aus),

e Bt i vt L e i in dem die von ThumbsPlus erzeugten

‘wichtig: URL" den Libliche lativen Pfad . -
@ w | e S S e HTML-Seiten gespeichert werden sollen.
a
tumg

Benutzerdefinierte Verzeichnisse und URL's @@

Werzeichnispfad fur HTML-D ateien:

BilderVerzsichnis:

Bilder-Verzeichnis. Hier geben Sie das

s Lo} Verzeichnis an (oder wéhlen es aus), in
URL. . . . .
r v dem die Bilddateien gespeichert werden
& Vg LJ sollen. Die Bilder werden nur dann in
URL.

: : dieses Verzeichnis kopiert, wenn Sie
__Vurschau - [ Thumbnaildateien ohne Prafix 'tn_' erzeugen X . X ? i i
vorher "Dateien ins Zielverzeichnis

[czuiek J[Cawsiers | [Femigeen] [eibecten ] [ | kOpieren™ aktiviert haben.

URL. Hier geben Sie die Web-Adresse (als absolute oder relative Adresse) an, die
dem Bilderverzeichnis entsprechen soll. Wenn Sie zum Beispiel die HTML-Seiten
im Verzeichnis C:\MeinWeb\Katalog und die Bilder in
C:\MeinWeb\Katalog\Bilder speichern, wére die korrekte URL "Bilder/" (bei relati-
ver Adressierung).

Thumbnail-Verzeichnis. Hier geben Sie das Verzeichnis an (oder wahlen es aus),
in dem die Vorschaubilder gespeichert werden sollen.

URL. Hier geben Sie die Web-Adresse (als absolute oder relative Adresse) fur das
Thumbnail-Verzeichnis an.

Kein Préafix. Dadurch verwendet ThumbsPlus beim Benennen der Vorschaubilder
nicht das Préfix "tn_".

Web-Seiten fertig stellen

Nach Fertigstellung Browser starten. Dadurch ruft ThumbsPlus nach
Fertigstellung der HTML-Seiten Ihren Web-Browser auf und 6ffnet darin die erste
Seite. Dazu wird die Seite von der Festplatte eingelesen. Falls Sie absolute URLS
oder eine URL angegeben haben, die nicht dem Verzeichnis auf lhrer Festplatte
entspricht, missen Sie vor dem Testen der HTML-Seiten die HTML-Dateien,
Bilder und Vorschaubilder auf den Web-Server kopieren.
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Kontaktabziige erzeugen

Damit lassen Sie Kontaktabziige aus bereits vorhandenen V orschaubildern oder aus
den Originaldateien erzeugen. Ein Kontaktabzug ist eine Bilddatei, die mehrere
Vorschaubilder enthdlt — im Grunde ist ein Kontaktabzug nichts anderes als ein
Thumbnail-Katalog, mit dem Unterschied, dass der Katalog fiir den Ausdruck und
der Kontaktabzug fiir die Bildschirmdarstellung optimiert ist. Auch die Optionen,
zu denen Sie iiber Bild = Kontaktabziige gelangen, gleichen denen der
Thumbnail-Kataloge.

Ausgabe rg|

Schema: |Indexprint Urlaub v| LE.RME.I
Zielverzeichnis: |c:\temp |E]
Doateiname oder -prafis: |Sheet |
Bildgrafe [in Fixel] Dratei speichern als:
OB40x480 O Andere: lif: Tagged Image Fom »
©800x600 (a0 % |«[eon % [ &lles auf gine Seite
O 10245768 [ orhandene Liberschreib.
[ weiters | [ abbechen | [ Hire
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Thumbnail-Datenbanken

ThumbsPlus speichert die erzeugten Vorschaubilder zusammen mit anderen Da-
teiinformationen in einer Thumbnail-Datenbank. Nach der Installation ist dies die
Datei THUMBS.TD4 im ThumbsPlus-Hauptverzeichnis. Bei Bedarf kdnnen Sie
weitere Datenbanken erzeugen. Des weiteren kann ThumbsPlus auch Datenbanken
der Version 3 importieren.

Neue Datenbank erstellen

Da alle Abfragen zur Suche nach Dateien und das Suchen nach Ahnlichkeiten nur
innerhalb einer Datenbank ausgefihrt werden, empfehlen wir Thnen, dass Sie mog-
lichst alle Vorschaubilder in einer einzigen Datenbank speichern. Wenn lhre Da-
tenbank zu grof wird oder Sie andere Griinde zur Erzeugung mehrerer Datenban-
ken haben, erstellen Sie diese Uiber Datei = Datenbank = Neue Datenbank.

Tipp: Die Einstellungen der Grél3e und Farbtiefe der VVorschaubilder einer existie-
renden Datenbank andern Sie Uber Optionen = Einstellungen = Thumbnails.
Von der Anderung sind nur neue oder aktualisierte \orschaubilder betroffen.

Datenbanken der Version 3 konvertieren

Da ThumbsPlus auf Grund der neuen, leistungsféhigeren Datenbankstruktur keine
Datenbanken der Version 3 lesen kann, gibt es eine Importfunktion zum Einlesen
und Konvertieren von Daten der Version 3. Wéhlen Sie dazu Datei = Datenbank
= Datenbank-Version 3importieren.

Suchen Sie das Verzeichnis, in der sich die ThumbsPlus Version 3-Datenbank be-
findet, markieren Sie die Datei und klicken Sie dann auf die Schaltflache "Offnen”.
ThumbsPlus startet den Importprozess und zeigt |hnen den Status Uber eine Fort-
schrittsanzeige genau an. In diesem Fenster werden auch alle Fehler angezeigt, die
wahrend des Importierens eventuell auftreten.

Daten exportieren und importieren

Sie kdnnen Daten aus der ThumbsPlus-Datenbank in ein Textformat exportieren,
s0 dass die Daten von anderen Programmen gelesen und weiter bearbeitet werden
kénnen. Textdaten kdnnen von ThumbsPlus au3erdem auch importiert werden.

Wiederholtes Importieren und Exportieren verschafft lhnen die Mdoglichkeit,
mehrere Datenbanken in einer Datenbank zu vereinen, um dann nach &hnlichen
oder doppelten Dateien zu suchen. Allerdings gilt zu beachten, dass beim
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Importieren und Exportieren benutzerdefinierte Felder und Galerien nicht erhalten
bleiben.

Komprimieren und Reparieren

Um eine Datenbank zu komprimieren, wahlen Sie Datei = Datenbank =
Komprimieren. Durch Ldschen von Dateien, Dateiinformationen und Thumbnails
frei gewordener Speicherplatz in der Datenbank wird durch die ODBC-Datenbank-
Engine nicht automatisch freigegeben, sondern gesperrt, um den Speicherplatz zu
einem spéteren Zeitpunkt wieder zu verwenden. Dieser eigentlich "freie"
Speicherplatz ist dadurch von anderen Programmen nicht zu nutzen, also unter
Umstdnden praktisch "verschenkt”. Beim Komprimieren der Datenbank wird
jeglicher innerhalb der Datenbank ungenutzte Speicherplatz freigegeben. Das
Komprimieren macht die Datenbank auf3erdem schneller und effizienter.

Gelegentlich kommt es vor (z.B. nach Systemabstiirzen), dass die Datenbank be-
schadigt wird und Sie seltsame Fehlermeldungen erhalten bzw. unvermittelte Pro-
grammabstiirze oder andere undefinierbare Probleme auftreten. Uber Datei = Da-
tenbank = Reparieren kdnnen Sie hier Abhilfe schaffen und die Datenbank wie-
der in funktionsféhigen Zustand versetzen.

Um die Grofe der in der Datenbank gespeicherten Thumbnails zu reduzieren,
kénnen alle Thumbnails Uber Datei = Datenbank = JPEG komprimieren in das
speichereffiziente JPEG-Format mit einstellbarer Qualitdt konvertiert werden. Im
Gegenzug zur Standard-Einstellung (LZW) verringert sich bel  dieser
Konvertierung die Qualitét der Thumbnails.

Hintergrundprozesse verwalten

Viele der Aufgaben und Anforderungen, die Sie in ThumbsPlus bearbeiten, werden
als Hintergrundprozesse ausgefiihrt, so dass Sie ganz normal weiterarbeiten kon-
nen, ohne dass Ihre Arbeit beeintréchtigt wird. In ThumbsPlus werden die folgen-
den Funktionen als Hintergrundprozesse ausgefiihrt:

< Ausgewdhlte Vorschaubilder erstellen oder entfernen

< EinVerzeichnis/ LW / Zweig nach unterstiitzten Dateien durchsuchen.
< Das System nach unterstiitzten Dateien durchsuchen.

%  Die Prozesse der Stapelverarbeitung.

<  Katalogdruck.

< Kontaktabziige erzeugen.
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< Web-Seiten generieren.

Waéhrend der Abarbeitung der Hintergrundprozesse sehen Sie im Tasks-Fenster
eine Fortschrittsanzeige, die lhnen anzeigt, wie viel schon bearbeitet wurde. Sobald
ein Hintergrundprozess beendet ist, verschwindet er aus der Liste im Tasks-Fenster,
es s denn, dass irgendwelche Fehler aufgetreten sind. Falls Fehler aufgetreten
sind, wird links neben dem Namen des Hintergrundprozesses ein rotes Kontrolll-
ampchen angezeigt.

Sie konnen die Fehler, die bei einem Hintergrundprozess

Prozess anhalten

Prozess fattsetzen aufgetreten sind, durch einen Klick mit der rechten Maus-
[FiEes s taste auf dem Task und der im Kontextmen(l angezeigten
&lle Prozesse anhalen Auswahl von Fehler anzeigen betrachten. Uba' Alle Feh-
Al Fruzes i futzstzen ler zuriicksetzen konnen Sie alle Fehler, die bei allen Pro-

Alle Prozesse beenden

: zessen aufgetreten sind, zuriicksetzen, ohne sich die Feh-

B lermeldungen genauer anzuschauen. Sie kdnnen des weite-

ehlenunichsetzen : ) )

Alle Fehler zurlicksetzen ren Hintergrundprozesse, die gerade abgearbeitet werden,
anhalten, fortsetzen und beenden. Die Optionen zur Steue-
rung der Hintergrundprozesse kénnen Sie auch im Haupt-

ment Uber Bild = Prozesse auswahlen.
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ThumbsPlus anpassen

ThumbsPlus Eipenschaften

[

Voragenplad | Schitissslwarter | E-Mal | Ewwsiterte Einstellungen
Dateitypen | Werzsichnisss, LAN | Thumbnaikénzsigs | Bestatigungen
Allgemein Start Thumbnails

Beim Doppelklick. ThurbsPlus mirimieren
[]Bei Bidanzsigs
[ Bei Biidbearbeiung

[[] Bei Kopieren in Zwischenablage

(3 Datei zsigen / abspielen
O Beatbeiten
© In Zwischenablage kopieren

Dateien standardmanig sgeichem in:

® aktuellem Verzeichnis O letztem Speicherart

Werzeichnisgperationen zulassen (idechen, kopieren, ete.]
ThumbsPlus-Enweiterung im 'Windows-Kontextmeni aktivieren

Geldschte Dateien in Papierkorb von Windows ablegen

Beim Kopieren in NI,
Disteiarafia in Byt

[+/] Bytes mit 1.00) | Ansicht | Fenster | Farbprofile | Gammawert
[verzeichnisiberwd | Curser
[#] &sssistenten benut @i

[[] Datenbank-ktivit)
[ Originaldatum / Ui

Diaschau | Diverses

ThumbsPlus bietet |hnen ene breite
Auswahlpalette an Maoglichkeiten, die

Funktionsweise an Ihre individuellen
Bedirfnisse anzupasen. Die meisten
Optionen zur Funktionalitat von

ThumbsPlus koénnen Sie im Hauptmeni
Uber die beiden Diaogfenster Optionen
=Einstellungen und Optionen = Anzeige
auswahlen.
RIX)

?K_,:,.__wr== } } } HT

Fabe: [

[ o

O Fadenkreuz [+) O Fadenkreuz [¥)

24BitBilder in Higheolor dithem
[] Metadatsien dithem (schneller)

[ Automatisch beschneiden

ittemetzlinien beim VergiaBern

ymboliiste einblenden

ThumbsPlus individuell anpassen atusleiste einblenden

ad i d Titelleists zeigen

Meniliste | Symbalieiste (lcons) | Farben | Farben Dateiinfo

Online-Verzeichnisse

1. Keine TN's: ¥
3 Enthalt TH's: /)
3 Thumbnailsim -~ ——
Unterverzaichnis: J

4 TN's in beider: [0 /]

Offline-Yerzeichnizse

5 Mit Thumbnails [T /]
& Thmbnais m  ——
Unterverzsichris =4

7. TN's in beiden: [T

tadatsi /|

Thumbnail-&nsicht Textfarbe fiir Statuszeile

Nomale Dateier: [N /| Momal
fusgew. Dateien. | /| | MeniiHifetest
Yenwaist/Offfne; T /| || Hife deaktivier
Yersteckt/Syster: I /| | Task-Status

.
/]

Schiit installiett

Fehlermeldung,
Hintergrund

Gleiche Farben in Thumbnail- und Yerzeichnis-Ansicht

einstellen.

[ Skins verwenden
ok | [ Abbrechen | [Obemehmen| [ Hite |

Eine benutzerdefinierte Ansicht der Menis und
Farben konnen Uber Optionen = Anpassen
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Unterstiitzte Dateiformate

Die nachfolgend aufgelisteten Dateiformate werden von ThumbsPlus 6.0 Standard
unterstiitzt. Neue Formate (in Version 6.0) sind mit einem ,,** gekennzeichnet.

AIFF, AIF, AU, SND

*ASF, WMF
AVI

*AWD

BMP, DIB, RLE
CAL

CAM

CDR, PAT, BMF
CEL

CEX

CGM

*CLP

*CMP

CT

CUR, ANI
*CUT

DCS

DCX

DXF

EPS

*FAX, FDR, FXR
FIF

FPX

FITS, FTS, HDR, LBL

*G3, G4
FLC
GEM
GIF

Sounddateien (nur Abspielen; setzt Active Movie voraus)

Windows Media-Dateien

Video fir Windows
Microsoft Fax

Windows Bitmap-Dateien

CALS Rasterformat

Casio Camera

CorelDRAW, Corel GALLERY
Autodesk Animator CEL

CEX-Format

Computer Graphics Metafile
Windows Zwischenablage (Bild)
LeadTools komprimiert

CT <can (Raw Grayscale)
Windows Mauszeiger

Dr. Halo Dateien

Kodak Professional DCS Camera

PCX-Dateien mit mehreren Bildseiten (Multi-Image)

AutoCAD Exchange

Encapsulated Postscript (nur Vorschaubild)

FAX-Formate

Iterated Systems Fractal Image Format
FlashPix Image-Dateien

NASA FITS Format

FAX CCITT G3 (1D / 2D) und G4
Autodesk Animator (nur Windows 95)

GEM Metafile
Compuserve GIF
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*|CL Symbolbibliotheken (Icons)
*|CA FAX IOCA Raw G3 (1D / 2D) und G4
ICO Windows Symboldateien
IFF, LBM Amiga |FF und Deluxe Paint
IMG GEM Bitmap-Dateien
IMQ NASA Compressed PDS-Format
IPL IPLab-Dateien
Jol Ricoh Camera (JPEG mit Header)
*JP2, J2K LPEG 2000 Format
JPG, JFI, JF, JPEG JPEG, komprimiert (im JFIF-Format)
KDC Kodak Camera Native-Format (DC40, DC50 und DC120)
Klz Kodak Digital Postcard
KQP Konica Camera Native-Format
*LZR LaserData CCITT Fax G4 Format
MAC Macintosh Paint
MAM Mammografy (Raw Grayscale)
MIC Microsoft Image Composer
MID MIDI-Dateien
MND, MNI Mandelbrot for Windows
MOV Qui cktime-Videofor mat
MPG MPEG-Videos
MRI MRI Scan
NAN Nanoscope (Raw Grayscale)
PBM, PGM, PPM, PNM  Konvertierungsformate von PBMPIusNETPBM
PCX, PCC ZSoft Bitmap
PCD Kodak PhotoCD
PCT, PICT Macintosh PICT (V1, V2, Raster, Vektor)
PDS NASA Planetary Data System-Format
PIC BioRAD Confocal PIC-Dateien
PIC Softimage PIC
PFB, PSS Adaobe Type 1-Schriften
PMP Sony Digital Camera-Format (JPEG mit Header)
PNG PiNG (Portable Network Graphics)
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PSD, PDD Adobe Photoshop, Adobe PhotoDeluxe
RAS, SUN Sun Raster-Format

RAW Raw Grayscale oder RGB

RGB, SGI RGB, Slicon Graphics Image

SCT SiTex CT

SFW Seattle FilmWorks (JPEG)

*SMP Xionics Rasterbilder

ST4 Santa Barbara Instruments Group (SBIG)
STX, ST5, ST6, ST7, ST8 Santa Barbara Instruments Group (SBIG)
TGA, WIN Targa Truevision

TIF, TIFF Tagged Image File Format

TTF, TTR TrueType-chriftarten

UUE UU-kodierte Dateien

WAV Windows Sounddateien

*XBM Xwindow Bitmap-Dateien

*XPM Xwindow Pixelmap-Dateien

*WBM, WBMP Wireless Bitmap-Dateien

*WEX WinFax Dokument-Dateien

WMF, MF Windows Metafile und Placeable Metafile
WPG Wordperfect Graphics

AVI: Video fur Windows

AVl ist das Standardformat fir Videos unter Windows. ThumbsPlus kann AVI-Vi-
deoclips abspielen und von einem beliebigen Bild (Frame) ein Thumbnail erstellen.

ASF (Advanced Streaming Format) / WMV

ASF ist ein Dateiformat das speziell fur hocheffizientes Streaming von Inhalten
Uber das Internet entwickelt wurde. Es ist hochgradig komprimiert und passt sich
der Verbindungsqualitdt an. Die Wiedergabe von ASF-Streams (Audio, Video,
Diaschows oder andere Events sind mit diesem Format realiserbar) kann bereits
wenige Sekunden nach dem Start des Streamings starten.

WMV ist ein Audio/Video-Format fur den Windows Media Player. Es setzt
mindestens Version 8.0 des Windows Media Players voraus. Dieses Format findet
auch Anwendung fir Audio- und Videodateien innerhalb der Xbox von Microsoft.
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BMP, DIB, RLE: Windows Bitmap-Dateien

Das ist das Standardformat fur Bitmaps unter Microsoft Windows und OS/2.
ThumbsPlus unterstiitzt alle Farbtiefen (1, 4, 8, 16, 24 und 32 Bit), sowie die kom-
primierten Formate (RLE = Run-Length Encoding) fir 4-Bit- und 8-Bit Bitmaps
(RLE4 bzw. RLES).

Noch nicht unterstiitzt werden BMP-Dateien, die mit Hilfe von Video-Codecs oder
Uber JPEG komprimiert wurden.

Da der Standard-VGA-Treiber fur Windows komprimierte 8-Bit-BMPs nicht kor-
rekt dekomprimiert, empfiehlt es sich, einen Windows-Grafikkartentreiber mit 256
(oder mehr) Farben zu verwenden.

Unter Windows 3.1x dekomprimieren einige 8-Bit-Treiber 4-Bit-komprimierte Da-
teien nicht einwandfrei. Durch die Verbreitung von Windows 95 oder héher wird
dieses Problem immer unwichtiger.

ThumbsPlus kann in der vorliegenden Version BMP-Dateien nur unkomprimiert
speichern.

CAM: Casio Camera

Die digitalen Kameras der QV-Reihe von Casio erzeugen Dateien im Format CAM.
Dieses Format entspricht fast vollstdndig dem JPEG-Format; alerdings muss
ThumbsPlus beim Laden von CAM-Dateien das Seitenverhéltnis anpassen.

CDR, PAT, BMF, CMX: CorelDRAW und Corel GALLERY

ThumbsPlus kann Thumbnails fir Dateien im Format CDR, PAT und BMF erstel-
len. Dazu verwendet ThumbsPlus allerdings nicht die jeweilige Vektorgrafik, son-
dern extrahiert das Bitmap-Vorschaubild aus der Datel. In der vorliegenden Ver-
sion enthalt ThumbsPlus keine Routinen fir das Corel-V ektorformat.

Falls Sie Coredl DRAW installiert haben, konnen Sie die Dateiformate CDR und
PAT via OLE einbinden (Dialog Konfiguration Dateityp). Dadurch lassen sich
schonere Thumbnails fir CDR- und PAT-Bilder anfertigen. Sobald Corel DRAW
als OLE-Server eingerichtet ist, kdnnen Corel-Dateien aus ThumbsPlus heraus
auch angezeigt, gedruckt oder als Metadateien in die Zwischenablage kopiert wer-
den. Beachten Sie aber, dass Corel DRAW recht langsam arbeitet, wenn man esvia
OLE aufruft.

Auch Corel GALLERY-Dateien (Erweiterung .BMF) konnen via OLE in
ThumbsPlus angezeigt und mit Thumbnails versehen werden, wenn CorelGAL-
LERY installiert und als OLE-Server konfiguriert ist. Corel GALLERY ist ebenfalls
ein sehr langsamer OLE-Server.
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CEL: Autodesk Animator CEL

ThumbsPlus unterstiitzt sowohl &ltere as auch aktuelle Versionen des CEL-For-
mats. Die aktuelle Version wird mit der Erweiterung .FLC gespeichert, jede Datei
enthdlt nur einen Frame.

CGM: Computer Graphics Metafile

CGM ist ein Vektorgrafikformat, das sich sehr gut skalieren lasst und daher gern
fur Clipart-Bilder verwendet wird. Aulerdem hat CGM den Vorteil, das einzige
von der ANSI normierte Grafikformat zu sein; CGM wird von den meisten Vektor-
grafikprogrammen unterstiitzt. Inzwischen gibt es mehrere unterschiedliche Un-
terformate von CGM — ThumbsPlus beherrscht die meisten davon, die auf PCs ver-
wendet werden (die bindrkodierten Formate). Allerdings gelten folgende Ein-
schrankungen:

¢ Integrierte Bitmaps (Embedded Cell Arrays) werden nicht unterstitzt.

¢ In CGM, Version 3, neu eingefiihrte Erweiterungen wie Bézierkurven werden
nicht unterstitzt.

¢ Schriften werden nicht immer korrekt tbernommen.

¢ Nichtorthogonal gedrehte Ellipsen und elliptische Bogen werden nicht korrekt
wiedergegeben.

¢ Schraffuren werden mit den am besten passenden Schraffuren wiedergegeben,
die unter Windows verfigbar sind.

CUR, ANI: Windows Mauszeiger

ThumbsPlus kann Thumbnails fir CUR- und ANI-Dateien erzeugen, die “normale”
bzw. animierte Mauszeiger fiir Windows enthalten. Angezeigt werden konnen
Mauszeigerdateien derzeit nicht. Diese Mauszeigerdateien werden nur unter Win-
dows 95/98 und Windows NT 4.0/5.0 unter stiitzt.

DCS: Kodak Professional DCS Camera

Digitale Kameras von Kodak (DCS-420, DCS-460) speichern Fotos im Format
DCS. Dieses Format ist zwar nichts anderes als ein TIFF-Format, |&sst sich aber —
aus uns nicht bekannten Griinden — mit Programmen, die TIFF-Dateien anzeigen
konnen, nicht 6ffnen. Lediglich auf in den Dateien enthaltene Vorschaubilder kann
zugegriffen werden.

ThumbsPlus kann DCS-Bilder korrekt erkennen und dekodieren. Trotzdem muf}
die Dateierweiterung .TIF beibehalten werden, da die Kodak Library sie sonst nicht
verarbeiten kann.
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DCS-460-Kameras verfiigen Uber eine Kalibrierungsdatei (Erweiterung .CAL), auf
die ThumbsPlus zugreift. Falls sich diese Datei nicht im Programmverzeichnis von
ThumbsPlus befindet, missen Sie den Zugriffspfad in die Konfigurationsdatei
THUMBS.INI eintragen. Dazu fligen Sie die folgenden Zeilen am Ende der Datel
ein:

[ DCS]

Wor ki ngDi r ect or y= hier geben Se das Verzeichnis mit der CAL-Datei an

Falls ThumbsPlus diese Datei nicht findet, erscheint die Fehlermeldung ,,PDC
Library reports error #2”.

DCX: PCX-Dateien mit mehreren Bildern (Multi-lmage

Das Format DCX wird fur Dateien verwendet, die mehrere Bilder im Format PCX
enthalten. Solche Dateien werden zum Beispiel von Faxprogrammen erzeugt.

Uber die Befehle aus dem Bearbeiten-Menii von ThumbsPlus lassen sich die einzel-
nen Bildseiten in einer DCX-Datei anzeigen; auf3erdem kénnen die einzelnen Bil-
der auch in unterschiedlichen Dateien gespeichert werden.

DXF: AutoCAD™ Exchange

Das Format DXF stammt von der Firma Autodesk. Esist das Format, das zum Da-
tenaustausch zwischen AutoCAD und anderen CAD-Systemen verwendet wird. Im
Unterschied zum proprietdren Format DWG wurden die Spezifikationen von DXF
offengelegt und werden nicht sténdig verandert. Dadurch hat sich DXF zum Stan-
dardformat fur den Austausch von CAD-Dateien entwickelt.

EPS: Encapsulated Postscript

EPS-Dateien sind fur die Ausgabe auf einem Postscript-Drucker oder —Belichter ge-
dacht. Neben den Anweisungen in der Seitenbeschreibungssprache Postscript kon-
nen EPS-Dateien Vorschaubilder (im Format TIFF oder Windows Meta-
file)enthalten, die zum Positionieren einer EPS-Datei in einem Text- oder DTP-
Programm dienen (ohne diese Preview-Bilder ist die Anzeige von EPS-Dateien auf
dem Bildschirm unter Windows nur mit Spezialprogrammen mdglich). Wie DTP-
und Textprogramme und wie die allermeisten Grafikprogramme kann ThumbsPlus
nur auf das Vorschaubild zugreifen.

Beim Kopieren einer EPS-Datei in die Zwischenablage, beim Konvertieren oder ei-
ner anderen Aktion verwendet ThumbsPlus immer nur das Vorschaubild, nicht den
Postscript-Code.

FIF: Iterated Systems Fractal Image Format

FIF-Dateien wurden mit einem fraktalen Komprimierverfahren komprimiert, das
von der Firma Iterated Systems Inc. entwickelt und patentiert wurde. ThumbsPlus
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kann FIF-Dateien lesen (dekodieren). Eine weitergehende Unterstiitzung — das
Speichern im FIF-Format — ist fiir die Zukunft geplant (allerdings wegen der Li-
zenzgebiihren fiir das Komprimierverfahren wahrscheinlich nur gegen Aufpreis).

GEM: GEM Metafile

GEM-Metadateien sind Vektorgrafiken, die allerdings weniger komplex und um-
fassend sind wie CGM-Dateien. Das GEM-Format stammt urspriinglich vom Atari,
wird aber seit Jahren nicht mehr weiterentwickelt, da die zugehdrige grafische Be-
nutzeroberfldche GEM, die neben dem Atari auch auf IBM-PCs lief, Anfang der
90er Jahre eingestellt wurde.

ThumbsPlus unterstiitzt nahezu ale GEM-Unterformate. Allerdings lassen sich
Schriften und Bézierkurven nicht aus allen GEM-Varianten einwandfrei darstellen.
Bel der Anzeige von Clipart-Dateien im GEM-Format (die heute haufigste Verwen-
dung dieses Formats) gibt esim Normalfall keine Probleme.

GIF: CompuServe GIF

Das im Online-Bereich und im Internet weit verbreitete Gl F-Format wurde von den
Firmen Compuserve und Unisys entwickelt. Ziel war, Bitmap-Dateien effektiv
komprimieren und schnell dekomprimieren zu kénnen. Die wichtigste Einschran-
kungen an GIF ist, dass dieser Standard nur 256 Farben untersttitzt.

GIF gibt esin zwel Varianten: 87a und 89a (die Zahl gibt das Jahr an, in dem der
jeweilige Standard entwickelt wurde). ThumbsPlus unterstiitzt die 87a-Variante
vollsténdig und die 89a-Variante fast komplett. ThumbsPlus beherrscht auch GIF-
Animationen (sogar mit Textbldcken und Eingabeaufforderungen).

ThumbsPlus kann transparente GIFs und GIFs mit Zeilensprung (Interlaced-Mo-
dus) lesen und schreiben. Normalerweise wird die Transparenzfarbe beim Spei-
chern beibehalten. Wenn Sie aber Anderungen an den Farben im Bild vornehmen,
muss in der Regel eine neue Transparenzfarbe gewahlt werden.

Speichern lassen sich mit ThumbsPlus allerdings nur GIF-Dateien, die ein einzel-
nes Bild enthalten. Animierte GIFs und GIFs mit mehreren Bildern und
Textbl6c?%ken bzw. Eingabeaufforderungen, kann ThumbsPlus nicht erzeugen.

Der fur GlIF-Dateien verwendete LZW-Komprimieralgorithmus wurde von der
Firma Unisys Corporation, die das Patent darauf besitzt, lizenziert.

ICO: Windows Symboldateien

ThumbsPlus unterstiitzt das von Microsoft definierte Format von Symboldateien,
die zur Anzeige im Windows Explorer oder auf dem Desktop mit Anwendungen
verknlpft sind.
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Ublicherweise sind die Symbole 32x32 Pixel groR und enthalten maximal 16 Far-
ben. ThumbsPlus unterstiitzt auch Symbole mit 256 Farben.

IFF, LBM: Amiga | FF und Deluxe Paint

IFF ist ein auf dem Amiga weit verbreitetes Bitmap-Format. LBM ist das fur das
beliebte Programm Deluxe Paint entwickelte Format und ist nahezu identisch mit
dem Format IFF. ThumbsPlus unterstiitzt alle bekannten IFF- und LBM-Varianten,
einschliefdich HAM6, HAM8 und maskierte Bilder.

IMG: GEM Bitmap-Dateien

IMG ist das fur die grafische Benutzeroberflache GEM entwickelte Bitmap-Format.
GEM wurde urspringlich fir den Atari geschrieben, Mitte der 80er Jahre aber auf
den IBM-PC portiert. Da die GEM-Oberfléche Anfang der 90er Jahre eingestellt
wurde, ist IMG heute wie das Vektorgrafikformat GEM kaum mehr verbreitet.
IMG-Bilder kdnnen auch in GEM-V ektorgrafiken eingebettet sein.

ThumbsPlus kann alle bekannten IMG-Unterformate lesen, korrigiert alerdings
nicht das Seitenverhaltnis bei Dateien mit nichtquadratischen Pixeln.

JPG, JIF, JFI: JPEG (JFIF)
J6l: Ricoh Camera (JPEG mit Header)

Das Format JPEG wurde mit dem Ziel entwickelt, sehr stark komprimierte Bitmaps
damit zu erzeugen. Das Komprimierverfahren ist nicht verlustfrei: Farb- oder auch
Bildinformationen aus dem Originalbild gehen bei der Komprimierung verloren.
Beim Speichern (und gleichzeitigen Komprimieren) kdnnen Sie in ThumbsPlus an-
geben, welche Bildqualitét erzielt werden soll — in Abhéingigkeit davon wird der
Komprimiergrad eingestellt. JPEG ist hervorragend fiir 24-Bit-Bilder geeignet, ins-
besondere fiir Fotos oder eingescannte Bilder.

Die JFIF-Spezifikation definiert das Format, in dem JPEG-Bilder gespeichert wer-
den. Einige Programme, zum Beispiel GIF2JPG von Handmade Software, verwen-
den allerdings nicht das JFIF-Format. ThumbsPlus unterstiitzt derzeit nur nach der
JFIF-Spezifikation gespeicherte JPEG-Dateien.

Die JFIF-Definition wird auch in einer Reihe von anderen Formaten verwendet, die
Hersteller von digitalen Kameras einsetzen: Beispielsweise J6I (von Ricoh) und
PMP (von Sony). ThumbsPlus kann normalerweise den JFIF-Header dieser Dateien
lesen und die Dateien dann weiterverarbeiten.

ThumbsPlus verwendet die von der Independent JPEG Group stammenden Routi-
nen (Release 6). Diese erlauben unter anderem auch das Lesen und Schreiben von
JPEG-Dateien, die mit progressivem Bildaufbau arbeiten. Dieses Verfahren wird
zum Beispiel im Internet héufig verwendet: Dabei wird das Bild zuerst ver-
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schwommen angezeigt und wird dann immer schérfer (so kann man recht schnell
erkennen, was das Bild zeigt). Verlustfreile JPEG-Komprimierung wird derzeit
noch nicht unterstiitzt. Um 24-Bit-Bilder verlustfrei zu speichern, verwenden Sie
eines der Formate TIFF, Targa, BMP oder PCX.

ThumbsPlus erlaubt eine Reihe von Voreinstellungen fir das Laden von JPEG-Da-
teien: Bel einer 256-Farben-Anzeige unter Windows kann eine JPEG-Datei beim
Laden auf 256 Farben heruntergerechnet werden. Das ist allerdings nur dann zu
empfehlen, wenn das Bild nicht in ThumbsPlus bearbeitet werden soll, da sonst
sehr viel Farbinformationen verloren gehen.

IPTC/NAA-Informationen (etwa Kommentare), die zum Beispiel in Adobe Photos-
hop zusammen mit einer JPEG-Datel gespeichert werden, werden aus JPEG-Da-
teien extrahiert und unter Datei = Eigenschaften = Details angezeigt. Wird die
Datei in das TIFF-Format konvertiert, bleiben die Informationen erhalten.

JPEG 2000

JPEG 2000 ist ein von der 1SO (International Standard Organisation) genormtes
Format zur verlustfreien (bitgleich) oder wahlweise verlustbehafteten Bild-
komprimierung. Ein JPEG 2000 Bild kann schwarzweiss, in Graustufen oder True
Color sein. Im Gegenzug zum "aten" JPEG erreicht es in der Regel eine hohere
Kommpression und eine bessere Bildqualitét.

KDC: Kodak Camera (DC40, DC50 und DC120)

KDC ist das Bildformat, das die digitalen Kameras von Kodak (DC40, DC50 und
DC120) verwenden. Mit Hilfe der von Kodak stammenden Routinen kann
ThumbsPlus KDC-Dateien lesen. ThumbsPlus tauscht gegenwértig noch keine
Daten direkt Uber die Schnittstelle digitaler Kameras aus (ausgenommen Uber
TWAIN, falls moglich). Wir ziehen diese Mdglichkeit aber fur die Zukunft in
Betracht.

Bildinformationen (wie Belichtungszeit, F-Stopp etc.) stehen sowohl als Bildkom-
mentar als auch in der Bildansicht zur Verfigung (Bear beiten = Kommentar be-
arbeiten) und werden im Dialog Datel = Eigenschaften = Details angezeigt.
Welche Informationen angegeben werden, héngt vom Kameratyp ab.

K1Z: Kodak Postcard

Kodak-Postcard-Dateien (K1Z) enthalten UU-kodierten HTML-Text und JPEG-BIl-
der. ThumbsPlus |&dt jeweils nur das in der Datei enthaltene JPEG-Bild und Uber-
geht die HTML- und die tbrigen Informationen.

- 73 -



ThumbsPlus 6.0 Standard Funktionsiibersicht

KQP: Konica Camera

Bel den von Konica-Kameras stammenden Dateien mit der Erweiterung .KQP han-
delt es sich um modifizierte JPEG-Dateien. Zum Einlesen dieser Dateien verwendet
ThumbsPlus die JPEG-/JFI F-Routinen.

MAC: Macintosh Paint

Bel MAC-Dateien handelt es sich um mit dem Programm MacPaint gespeicherten
Schwarzwei3-Rastergrafiken. Es sind Monochrom-Bitmaps mit 720x576 Pixel.

MIC: Microsoft |mage Composer

Diese Dateien werden mit dem Programm Microsoft Image Composer erzeugt. Da
Microsoft die Spezifikationen fur das Dateiformat bisher nicht offen gelegt hat,
mussten wir sie selbst ermitteln. Wir kdnnen daher nicht mit Sicherheit sagen, dass
wir alle Details des Dateiformats kennen. In jedem Fall kann ThumbsPlus alle
MIC-Dateien lesen, tber die wir verfiigen.

Hinweise:

¢ AllelIC Spriteswerden in ein einziges Bild eingebunden (dabei werden die Al-
phakanéle bearbeitet).

¢ Die Gammawerte der Sprites (die eine Menge Farbfehler in IC selbst produzie-
ren) werden ignoriert.

¢ Damit ThumbsPlus Dateien dieses Formats problemlos und schnell erkennen
kann, empfiehlt es sich, als Namenserweiterung .MIC zu verwenden.

¢ Beste Ergebnisse beim Anzeigen und beim Erstellen von Thumbnails fir MIC-
Dateien erzielen Sie, wenn Sie den Gammawert lhres Monitors Uber Optionen
= Anzeige ® Gamma einstellen auf den fur MIC-Dateien tiblichen Gamma-
wert 1.0 setzen.

MID: MIDI-Dateien

ThumbsPlus kann MIDI-Dateien (Erweiterung .MID) nach einem Doppelklick auf
das jeweilige Dateisymbol (bzw. Thumbnail) abspielen. Die Datei wird dabel ein-
mal komplett abgespielt — es sei denn, Sie brechen die Wiedergabe vorzeitig mit
<Esc> ab. Als Thumbnail verwendet ThumbsPlus das Symbol des Programms, das
unter Windows mit MIDI-Dateien verkniipft wurde.

MND, MNI: Manddbrot for Windows

Mandelbrot for Windows ist ein weiteres Produkt von Cerious Software, Inc., das
Mandelbrot-Fraktale erzeugt. Mit diesem Programm erzeugte Dateien kdnnen in
ThumbsPlus angezeigt werden, auf3erdem kann ThumbsPlus Thumbnails dafir er-
stellen. MNI-Dateien enthalten lediglich die Anweisungen, die zum Erzeugen des
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Bildes erforderlich sind. Sie kdnnen aber zusétzlich ein Vorschaubild enthalten —
ThumbsPlus kann solche Bitmaps anzeigen.

MOV: QuickTime fir Windows

QuickTime MOV ist das Standardformat fir Videos auf dem Macintosh.
ThumbsPlus kann QuickTime-Videos auch unter Windows abspielen und von
einem beliebigen Bild (Frame) ein Thumbnail erzeugen. Welches Bild zum
Erstellen des Thumbnails verwendet werden soll, bestimmt der Benutzer.
ThumbsPlus kann nur dann automatisch ein Thumbnail vom ersten Frame
erzeugen, wenn die MOV-Datei ein JPEG-V orschaubild enthalt.

Zum Abspielen von QuickTime-Videoclips unter Windows muss die Runtime-Ver-
sion von Apple QuickTime fur Windows installiert sein. Auf3erdem miissen die
MQV-Dateien fur die Verwendung unter Windows aufbereitet sein (man spricht
dabei von “Flattening”): Dabei werden die auf dem Macintosh verwendete Resource
Fork und die Data Fork (die auf dem Macintosh getrennt gespeichert werden) in ei-
ner einzigen Datei zusammengefasst.

Um MOV-Dateien abzuspielen oder um Vorschaubilder zu erzeugen, muss unter
Windows 95 die 16-Bit-Version von QuickTime installiert sein (Windows 95 unter-
stiitzt nur 16-Bit MCI-Treiber). Wenn Sie den 32-Bit QuickTime Movie Player ein-
setzen, kdnnen Sie auch 32-Bit QuickTime-Dateien laden.

MPG: MPEG-Videos

MPEG ist ein Format, in dem Videoclips komprimiert gespeichert werden.
ThumbsPlus benétigt einen M Cl-kompatiblen MPEG-Treiber, um diese Dateien ab-
spielen zu kdnnen. Falls Sie mit Ihrer Grafikkarte keinen MPEG-Treiber erhalten
haben, finden Sie einen entsprechenden Treiber (zum Beispiel SoftPEG) im Inter-
net, in AOL oder in Compuserve.

PCD: Kodak PhotoCD

PhotoCD-Bilder werden in einem proprietédren Format gespeichert, das Kodak zum
Speichern und Archivieren von (digitalisierten) Fotos entwickelt hat. Diese Dateien
werden wegen ihrer GrolRe normalerweise auf einer CD-ROM gespeichert. Ubli-
cherweise ist jedes Foto auf einer PhotoCD mehrfach in verschiedenen Auflésungen
enthalten.

ThumbsPlus kann Bilder in den folgenden Auflésungen einlesen:

Base/64 (96x64)
Base/16 (192x128)
Base/4 (384x256)
Base (768x512)

* & o o
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¢ Base*4 (1536x1024)
¢ Base*16 (3072x2048)
¢ Base*64 (6144x4096)

Fir die drei am haufigsten verwendeten AuflGsungen bietet ThumbsPlus Tastenkdr-
zel an: Wenn Sie eine der folgenden Tasten(-kombinationen) gedriickt halten, wéh-
rend Sie ein PhotoCD-Bild in ThumbsPlus doppelt anklicken, wird das Bild in der
entsprechenden Auflésung geladen:

¢ <Strg> Base * 4 (1536x1024)
¢ <At> Base/ 4 (384x256)
¢ <Strg> + <Alt> Base(768x512)

ThumbsPlus kann PhotoCD-Dateien entweder in Truecolor, mit 256 Farben (Farb-
tiefe: 8 Bit) oder al's Graustufenbild anzeigen. Uber den Dialog Optionen = Datei
laden = PhotoCD geben Sie die Gréle und Farbtiefe vor, die beim Laden von
PhotoCD-Bildern normal erweise verwendet werden sollen.

ThumbsPlus kann auch verschliisselte und mit einem digitalen "Wasserzeichen™
versehene PhotoCD-Dateien lesen und fragt dazu das zum Offnen erforderliche
Kennwort ab.

PCT, PICT: Macintosh PICT

Das PICT-Format ist das Macintosh-eigene Format fir Vektorgrafiken (&hnlich wie
WMF unter Windows). ThumbsPlus unterstiitzt die Versionen 1 und 2 sowie die
erweiterte Version 2 und kann sowohl mit Vektor- als auch mit Bitmap-Daten in
einer PICT-Datel umgehen. Enthélt eine PICT-Datei lediglich Bitmap-Daten, wird
sie in ThumbsPlus als Bitmap-Bild geladen; enthélt eine PICT-Datei Vektordaten
(und zusétzlich Bitmap-Daten), wird sie als Metadatei behandelt.

Einige wenige Anweisungen in PICT-Dateien kann ThumbsPlus derzeit noch nicht
korrekt oder vollsténdig umsetzen. Aber: Wir arbeiten daran.

PCX, PCC: ZSoft Bitmap

PCX und PCC sind bereits recht "dte" Grafikformate, die Uber die Jahre immer
wieder dem Stand der Technik angepasst und um die Unterstitzung fir verschie-
dene Farbtiefen erweitert wurden.

ThumbsPlus unterstiitzt sdmtliche PCX-Formate bis einschliefdlich 24-Bit-PCX (3
Bit x 8 Bit pro Pixel). Lediglich das 2-Plane-CGM-Format (4 Farben) wird nicht
unterstiitzt. Falls geniigend Nachfrage besteht, kann auch dieses Format implemen-
tiert werden.
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PCX-Dateien kénnen komprimiert oder unkomprimiert vorliegen. ThumbsPlus
speichert PCX-Bilder immer komprimiert (PCX, Version 5) in der Farbtiefe des ge-
rade aktuellen Bildes.

PFB, PSS: Adobe Type-1-Schriften

ThumbsPlus behandelt Adobe Type-1-Schriften (PFB) ebenso wie TrueType-
Schriften (TTF) und verwendet die gleichen Voreinstellungen wie fir TrueType.

Hinweis. PFB-Dateien konnen unter Windows NT nur dann verwendet werden,
wenn Sie den Adobe Type Manager fir NT erworben und installiert haben. Unter
Windows 95/98 kdnnen Sie den normalerweise kostenlos zusammen mit Type-1-
Schriften und Adobe-Anwendungsprogrammen erhéltlichen Adobe Type Manager
(ATM) verwenden. Fur ThumbsPlus ist Version 3.02 (oder hdher) des ATM erfor-
derlich.

PNG: PING (Portable Network Graphics)

PNG ist ein recht neues Grafikformat, das mit sehr effektiver verlustfreier Kompri-
mierung arbeitet. Anders a's das vergleichbare GIF-Format, fir das Software-Ent-
wickler Lizenzgebihren an Unisys entrichten missen, darf PNG ohne Lizenzge-
buhr verwendet werden.

ThumbsPlus kann PNG-Dateien lesen und schreiben; lediglich der optionale Inter-
lacing-Modus und die Definition einer Transparenzfarbe werden derzeit noch nicht
unterstutzt.

PSD, PDD: Adobe Photoshop, Photodeluxe

PSD ist das Format, in dem das weit verbreitete Programm Adobe Photoshop Bit-
maps speichert. ThumbsPlus kann alle bisherigen PSD-Varianten (einschliefdlich
Photoshop 5.0, 55 und 6.0) lesen — mit Ausnahme der folgenden beiden
Einschriankungen:

¢ Bei PSD-Dateien mit mehreren Kandlen wird nur der jewells erste Kanal ange-
zeigt (in Graustufen).

¢ Duotone-Dateien werden als Graustufenbilder geladen.

Dateien aus den Versionen 3 und 4 von Photoshop werden so angezeigt und beim
Erstellen von Thumbnails beriicksichtigt, wie sie zuletzt in Photoshop dargestellt
wurden. Der Kompatibilitéésmodus zur Version 2.5 muss beim Speichern in Pho-
toshop gesetzt sein (Photoshop-Menti: Datei | Voreinstellungen | Allgemeine ... |
Mehr). Die Einstellung des Kompatibilititsmodus™ schriankt die Funktionalitét
der Version 3 nicht ein - allerdings werden die Dateien etwas groBer (mehr Bil-
dinformationen miissen gespeichert werden).
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Zukunftig werden wir Photoshop voll unterstiitzen (Layers, Kanéle etc.).

RAS: Sun Raster

Sun-Raster-Dateien sind unter Sun Unix-Systemen weit verbreitet. Sie enthalten
Bilder mit 256 Farben oder in Truecolor. Viele Programme vertauschen beim Spei-
chern von Sun-Raster-Dateien die Farben Rot und Blau, ohne das entsprechende
Statusbit im Datei-Header zu setzen. Deshalb verfigt ThumbsPlus in der Bildan-
sicht Uber den Befehl Bild = Rot & Blau tauschen, mit dem solche Dateien korri-
giert werden kénnen.

RAW: Raw Grayscale oder RGB
ST4: Santa Barbara Instruments Group
CT Scan, Mammografy, MRI und Nanoscope

ThumbsPlus kann eine Reihe von Raw-Grayscale- und RGB-Dateien lesen, ein-
schliefflich:

8-Bit Graustufen

16-Bit Graustufen (Intel- und Motorola-Bytefolge)

24-Bit RGB (Reihenfolge RGB oder BGR)

32-Bit RGBA (Reihenfolge RGBA, ARGB, BGRA oder ABGR)

* & o o

Eine Reihe von Dateitypen sind in ThumbsPlus bereits vordefiniert und werden au-
tomatisch erkannt (sie miissen Uber den Dialog Optionen = Einstellungen = Da-
teitypen nicht eigens definiert werden, lediglich die Dateierweiterung muss mogli-
cherweise angepasst werden):

CT Scan: 256x256x16-Bit Graustufen
MRI Scan: 256x256x16-Bit Graustufen
Nanoscope: 512x512x16-Bit Graustufen
Mammografy: 512x512x16-Bit Graustufen
SBIG/ST4: 192x165x8-Bit Graustufen

* & & o o

ThumbsPlus kann (nicht unterstiitzte Bereiche) am Anfang oder Ende einer Datel
Uberspringen und fehlende Bildzeilen ergénzen (einige im medizinischen Bereich
verwendeten Bildprogramme speichern nur jede zweite Bildzeile). Die beim Laden
von Raw-Dateien verwendeten Optionen stellen Sie tber den Dialog Optionen =
Datel laden = Raw ein.

Hinweis: Damit ThumbsPlus eine Datel als Raw-Datel erkennen kann, miissen die
Bildinformationen so definiert sein, dass die tatsichliche BildgrofRe mit der Grole
Ubereinstimmt, die auf der Grundlage der definierten Parameter errechnet wird.
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RGB, SGI: Silicon Graphics Image

Diese Formate werden auf Workstations der Firma Silicon Graphics verwendet.
ThumbsPlus kann dabei unkomprimierte und komprimierte SGl-Dateien in Farbe
oder Graustufen lesen.

SMP: Xionics Raster-Dateien

Das SMP-Format der Firma Xionics bestent aus 1Bit Rasterbitmaps
(schwarzweiss). Es kann komprimiert (in CCITT G3 1-d oder 2D) oder aber
unkomprimiert vorliegen.

SFW: Seattle FilmWorks (JPEG)

Das Format SFW, das von der Firma Seattle FilmWorks “entwickelt” wurde und
zum Beispiel vom Bildprogramm PhotoWorks verwendet wird, entspricht mehr
oder weniger dem Standard-JPEG-Format, allerdings mit einigen Modifikationen.

Statt entweder ein vorhandenes, nicht firmeneigenes Format oder ein eigenes Bild-
format zu entwickeln, hat man sich bei Seattle FilmWorks dazu entschlossen, ein
vorhandenes, nicht firmeneigenes Format zu nehmen und dieses zu verdndern, und
so dafiir gesorgt, dass die meisten Softwareprogramme nicht damit zu Rande kom-
men.

Ungliicklicherweise ist deren Softwareprodukt PhotoWorks fiir viele ihrer Anwen-
der nicht gut genug, so dass sie uns um Unterstiitzung von SFW-Dateien in
ThumbsPlus gebeten haben. Mit Unterstiizung von Ed Hamrick (von VuePrint
fame) und zusédtzlichem Probieren kdnnen wir nun auch diese Dateien unterstiitzen.

STX, ST5, ST6, ST7, ST8: Santa Barbara Instruments Group

Die Santa Barbara Instruments Group fertigt und vertreibt digitale CCD-Kameras,
die primér in der Astronomie verwendet werden. Diese Kameras speichern Fotosin
den verschiedenen STx-Formaten. ThumbsPlus kann sowohl Graustufen- als auch
Farbbilder in diesen Formaten lesen. 16-Bit-Bilder in Graustufen zeigt ThumbsPlus
S0 an, wie sie mit der SBIG-Software zuletzt dargestellt wurden.

Hinweis. Das dltere Format ST4 kann so definiert werden: 8-Bit Graustufen, Grofe
192x165 Pixel sowie Uberspringen von 192 Bytes am Ende der Datei.

TGA, WIN: Targa Truevision™

ThumbsPlus kann Targa-Dateien im 4-, 8-, 16- und 24-Bit-Format lesen und mit 8,
16 und 24 Bit schreiben. Neue Targa-Erweiterungen (einschlieBlich “Developer
Area”) werden in der vorliegenden Version noch nicht unterstiitzt. Auerdem kon-
nen derzeit Alphakanal-Informationen noch nicht verarbeitet werden.
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ThumbsPlus speichert TGA-Dateien jeweils mit der fir das Bild passenden Farb-
tiefe. 4-Bit-Dateien werden a's 8-Bit-Targa-Dateien gespeichert.
TIF: Tagged Image File Format

Das Format TIFF wurde von einer Reihe von Firmen (darunter Aldus und Silicon
Graphics) mit dem Ziel entwickelt, ein umfassendes, erweiterbares und platt-
formibergreifendes Bitmap-Format zu schaffen. Das Format wurde inzwischen
mehrfach erweitert und ist so komplex geworden, dass kein uns bekanntes Pro-
gramm alle Unterformate noch vollsténdig unterstiitzt. ThumbsPlus beherrscht
praktisch alle bekannten Varianten. Lediglich Bilder in YCbCr (YUV) oder pro-
prietéren Farbformaten kann ThumbsPlus nicht lesen oder schreiben. Alphakanédle
werden beim Lesen verworfen.

ThumbsPlus unterstiitzt die folgenden Spezialformate und Komprimierverfahren:

¢ TIFFs mit mehreren Bildern (Uber die Befehle aus dem Bearbeiten-Menii las-
sen sich die einzelnen Bildseiten in einer TIFF-Datel anzeigen; aul3erdem kon-
nen die einzelnen Bilder auch in unterschiedlichen Dateien gespeichert wer-
den.)

Gekachelte TIFFs

CCITT-RLE-, Group-3- und Group-4-Fax-Komprimierung
Packbits-, Thunderscan- und Next-Komprimierung
LZW-Komprimierung

Motorola-Format (MM)

JPEG-Komprimierung (ab TIFF 6.0)

ZIP-Komprimierung

TIFF-Dateien mit dem Farbmodell CMYK

CIE L*a*b Colorspace TIFFs

TIFF-Dateien mit 16-Bit Graustufen oder 48-Bit Farbe

* & 6 6 O O O o o o

ThumbsPlus kann TIFF-Dateien unkomprimiert oder komprimiert (mit den Verfah-
ren CCITT Group 3 oder 4 FAX, Packbits, JPEG, ZIP bzw. LZW) speichern.

IPTC/NAA- und EXIF-Informationen (etwa Kommentare), die zum Beispiel in
Adobe Photoshop zusammen mit einer TIFF-Datei gespeichert werden, kann
ThumbsPlus auslesen und in der Bildansicht im Dialog Bild = Eigenschaften =
Details anzeigen. Beim Abspeichern oder Konvertieren einer TIFF-Datel in das
JPEG-Format bleiben diese Informationen erhalten.
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TTF, TTR: TrueType-Schriften

ThumbsPlus kann TrueType-Schriften in Windows installieren bzw. deinstallieren
sowie Vorschaubilder dafir erstellen.

Ublicherweise zeigt ThumbsPlus in der Dateiliste innerhalb eines Vorschaubildes
den Schriftnamen in der jeweiligen Schrift an. Uber den Dialog Optionen => Datei
laden = Schriftarten kdnnen Sie einen anderen Beispieltext eingeben.

Beim Installieren bzw. Deinstallieren von Schriften figt ThumbsPlus die entspre-
chenden Informationen in die Datei WIN.INI bzw. die Registrierdatenbank von
Windows 95/98/NT ein bzw. entfernt sie.

Wenn Schriften Uber ThumbsPlus entfernt werden, wird die TTF-Datei aus dem
Systemverzeichnis Windows\Fonts entfernt (auferdem wird die Windows
Registrierdatenbank aktualisiert). Wenn Sie direkt im Verzeichnis Windows\Fonts
arbeiten bzw. sich dort befinden, sollten Sie keine Schriften entfernen, wenn Sie
nicht irgendwo eine Kopie der Schrift haben.

UUE, 001: UU-kodierte Dateien

UUE-Dateien wurden fiir die Ubertragung via E-Mail oder Internet (insbesondere
im Usenet) mit 7 (statt mit 8) Bit nach dem UUEncoding-Verfahren kodiert. Grol3e
UUE-Dateien kdnnen beim Kodieren aufgeteilt werden, die einzelnen Dateien wer-
den fortlaufend nummeriert und erhalten die Namenserweiterung .001, .002, etc.

ThumbsPlus kann sowohl UUE- als auch aufgesplittete 00x-Dateien dekodieren
(also zuriick in Dateien umwandeln, die sich mit ThumbsPlus oder anderen Pro-
grammen bearbeiten lassen). Bei aufgeteilten Dateien wird normalerweise nur die
Datei mit der Erweiterung .001 in der Dateiliste von ThumbsPlus aufgefihrt. Zum
Dekodieren greift ThumbsPlus automatisch auf die folgenden Dateien zu.

Wie ThumbsPlus beim Laden einer UU-kodierten Datei vorgeht, bestimmen Sie
Uber den Dialog Optionen = Datei laden = UUDekodierung.

WAYV: Windows Sounddateien

WAYV ist das Standardformat fir Sounddateien unter Windows. ThumbsPlus spielt
eine WAV -Datei nach einem Doppelklick auf das jeweilige Dateisymbol (bzw. Vor-
schaubild) ab. Die Wiedergabe l&sst sich mit der <Esc>-Taste vorzeitig abbrechen.
Als Vorschaubild verwendet ThumbsPlus das Symbol des Programms, das unter
Windows mit WAV-Dateien verknlpft wurde.

WMF, MF: Windows Metafile

WMF ist das Standardformat fur Vektor- und Metadatei-Grafiken unter Windows.
Damit |&sst sich fast alles, was auf dem Bildschirm angezeigt oder auf dem Drucker
ausgegeben werden kann, in einer Metadatel speichern. Lediglich einige rudimen-
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tare Grafikelemente wie Bézierkurven und nichtorthogonale Ellipsen werden von
diesem Format nicht unterstiitzt.

ThumbsPlus kann Windows-Metadateien lesen und schreiben und verwendet dieses
Format zum Ubertragen von Vektorgrafiken tiber die Zwischenablage.

Auch beim Laden bzw. Erstellen von Vorschaubildern via OLE wird das WMF-
Format meist zur Ubertragung der Bildinformationen genutzt.

WPG: Wordperfect Graphics

WPG ist ein Vektorformat, das von der Firma Wordperfect Corporation entwickelt
wurde. Wie die meisten anderen Grafikformate wurde auch WPG Uber die Jahre
hinweg erweitert.

ThumbsPlus unterstiitzt das urspriingliche WPG-Format (WPG1) sowie neuere
Formate (WPG2). Aus WPG1-Dateien werden einige Diagrammarten sowie Text-
bldcke nicht tbernommen. Bei WPG2 werden folgende Elemente nicht untersttitzt:

¢ Poly-B-Splines.

¢ Komplexe Polygone (einzelne Komponenten werden als separate Objekte be-
handelt).

Drehen, Abschrégen, Verjiingen und Transponieren von gruppierten Objekten.
Einige Textfunktionen.

Drehen, Abschrégen und Verjiingen von Bitmaps.

Verlaufsfullungen werden nur zum Teil unterstitzt.

* & o o
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Haufig gestellte Fragen (FAQ)

Werden AOL ART-Dateen unterstiitzt?

AOL verwendet zum Herunterladen von Dateien aus dem Internet das firmeneigene
ART-Format, vergibt diesen Dateien aber die Endung .GIF bzw. .JPG, wenn in der
AOL-Software nicht ein paar Einstellungen verandert werden. Wir haben schon des
Ofteren versucht, die Spezifikationen dieser .ART-Dateien zu erhalten, AOL
scheint aber nicht daran interessiert zu sein, dass andere Softwareprogramme
dieses Format lesen kdnnen.

Warum kann ich keine GI F- und JPEG-Datelen lesen, diebei AOL her-
unter geladen wur den?

Je nach dem, wie Sie die WWW-Grafikeinstellungen gesetzt haben, kann es sein,
dass diese Dateien im firmeneigenen ART-Format gespeichert werden. Sie &ndern
diesim AOL-Meni: Mitglieder = Einstellungen = WWW. Solltein IThren AOL-
Einstellungen Komprimierte Grafiken eingestellt sein, aktivieren Sie statt dessen
Nicht komprimierte Grafiken. Es kann sein, dass manche Grafiken beim Surfen
und Herunterladen langsamer geladen werden (eigentlich ist das dann die "nor-
male" Geschwindigkeit), daftr kdnnen Sie die Bilder aber in ihrem urspriinglichen
Format speichern.

Wie kann ich Einzelbilder aus AVI-Filmen L LA

. Speicherformat fiir Bild
generieren? [

Zielverzeichnis

Starten Sie den Film, in dem Sie auf das o= -
Thumbnail doppelklicken. Im Menl Dialog | pisifi bateiname
Bearbeiten = Seiten aufteilen ... konnen Sie =%

automatisch einzelne Bilder aus allen Film- T s
sequenzen erzeugen lassen.

Warum erscheinen manche Dateinamen in Grofl3buchstaben?

Dateinamen werden intern im DOS-Format auf der Festplatte gespeichert (8 Zei-
chen fur den Namen, 3 Zeichen fir die Dateinamenserweiterung, alles in Grof3-
buchstaben). Windows 95 bzw. Windows 98 "libersetzt" die Dateinamen und zeigt
sie in Grof3- und Kleinbuchstaben an (und ThumbsPlus verwendet auch diese Art
der Anzeige von Dateinamen, um so die Konsistenz zum Explorer zu bewahren).

Wenn Sie eine Datei zum Umbenennen markieren, zeigt ThumbsPlus den richti-
gen, statt dem Ubersetzten Dateinamen an. (Wir haben uns Uberlegt, ob wir dieses
Verhalten andern sollen, uns jedoch von vielen Betatestern tiberzeugen lassen, dass
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es besser ist, wenn beim Umbenennen der tatsichlich gespeicherte Dateiname ange-
zeigt wird.)

Wenn Sie eine Datei in Grof3buchstaben, mit acht oder weniger Buchstaben und &i-
ner Erweiterung von drei Buchstaben umbenennen, wird sie im Explorer und von
ThumbsPlus in gemischten Buchstaben angezeigt. Wenn Sie den Namen auf ir-
gendeine andere Weise dndern, wird er im Explorer und von ThumbsPlus so ange-
zeigt, wie er tatsachlich auf dem Datentréger abgespeichert ist.

Wasist der Unterschied zwischen eéinem " Kommentar” und ener " An-
merkung" ?

Kommentare: Diese Daten sind direkt in der Bilddatel enthalten. GIF, PNG, JPG
und TIF-Dateien unterstitzen Kommentare. Offnen Sie eine dieser Dateien in ei-
nem Ansichtsfenster, wéhlen Sie dann Bearbeiten = Kommentar hinzufiigen
und speichern Sie die Datei. Wenn Sie unter Optionen = Anzeige = Andere das
Kontrollkastchen vor "Bildkommentare anzeigen, wenn vorhanden™ aktivieren,
blendet ThumbsPlus beim Anzeigen der Datei den Kommentar mit ein. Aus in
Bilddateien enthaltenen Kommentaren kénnen auf3erdem beim Erstellen des Vor-
schaubildes automatisch Schllisselworter erzeugt werden.

Anmerkungen: Diese Informationen werden nur in der Datenbank von
ThumbsPlus gespeichert und enthalten vom Benutzer eingegebene Kommentare
Uber die Datei.

Eine Datei muss ein Vorschaubild besitzen, damit Anmerkungen zu dieser Datei
gespeichert werden kdnnen. Aus Anmerkungen kdnnen keine Schliisselworter er-
zeugt werden. Anmerkungen fligen Sie ein, indem Sie mit der rechten Maustaste
das Vorschaubild anklicken und im Kontextment Thumbnail = Anmerkung aus-
wéhlen. Sie kdnnen dann in das Fenster "Thumbnails kommentieren” Thre Anmer-
kungen eingeben. Anmerkungen werden in der Bildansicht nicht im Kommentar-
fenster eingeblendet.

Dateityp konfigurieren 2]
ThumbsPlus kann Kommentare, die in Erweiteung Beschisbung
Bilddateien integriert sind, automatisch [ ot
als Anmerkungen Zu den Entspicht Dateiy: Kaegore Klasse:
Vorschaubildern — extrahieren,  Dazu ey N
wéhlen Sie Optionen = Einstellungen [oce 2> =
= Thumbnails und aktivieren das [ 5 5
Kontrollkéastchen vor "Anmerkungen — pakigiuckenmic
aus Kommentaren erzeugen”. Wenn es =l =
zu einer Datei schon eine Anmerkung & e
gibt, figt ThumbsPlus die zusétzlichen B wcter._| ok | etbecten | e |
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Kommentare nicht ein.

Wie kann man Corel PhotoPaint CPT-Dateien der Version 7 oder spater
anzeigen?

Vor Corel PhotoPaint 7 waren CPT-Dateien eigentlich TIFF-Dateien, weshalb
ThumbsPlus diese &dlteren CPT-Dateien direkt lesen kann. Seit der Version 7
verwendet Corel ein firmeneigenes und undokumentiertes CPT-Format.
ThumbsPlus kann aber tiber OLE so eingestellt werden, dass es diese Dateien auch
anzeigen kann — wenn PhotoPaint auf Threm Computer richtig installiert ist!
Markieren Sie dazu unter Optionen = Einstellungen = Dateitypen das Format
"CPT" (das CPT-Format finden Sie in der Formatliste unter "TIF"), klicken Sie mit
der Maus auf die Schaltflache "Bearbeiten" und andern Sie die Angaben laut
obigem Bild.

Wie beeinflusst die Aufldsung (DPI) meine Bilder?

Die Auflésung zeigt normalerweise an, wie ein Bild erzeugt wurde. Wenn es z.B.
eingescannt wurde, erkennt man, wie viele Punkte (Pixd, engl. Dots) pro Inch
(DPI) oder Punkte pro Z(c)entimeter (DPC) beim Scannen verwendet wurden.

Uber die Auflésung kann auch eine erwiinschte AusgabegroRe definiert werden.
Beispiel sweise kdnnen bei einem Bild mit 600 x 600 Pixel 300 DPI angegeben wer-
den, damit es auf 2 Inch mal 2 Inch ausgedruckt wird (600 Punkte / 300 DPI = 2
Inch). Manche Layoutprogramme und Textverarbeitungen verwenden die Kennzahl
DPI zur Grélenbestimmung einer Grafik, wenn diese aus der Zwischenablage ein-
gefligt oder aus einer Datel geladen wird.

Egal W|e grOB d|e AUﬂOSUng |St, SO Dateityp konfigurieren EHE
hat sie keine Auswirkung auf die Bty Eeschon

tatsichliche  Dateigrofe, sondern ..l

nur auf d| e Gro% auf dern Entspricht D ateityp: Kategorie Klasse:

. : = |ikein] | [ Document 7|
Papierausdruck. Die Gréfle (und e —
damit die Qualitdt) einer Datel IDULE_b h_ﬂ_” [Wword Dacurert 3 |
. . . . atel bearbeiten mit:
héngt einzig und alein von den  [amipmg = > fradbomens =

Grole der Abbildung in Pixel, dem ﬁ:tkdp.kgj T 5
Dateiformat und dem Grad der

Komprimierung ab. ThumbsPlus
kann  unter  Bearbeiten =
Auflésung... die Auflésung eines
Bildes andern.

I= | it TumbsRius werkrtipten

Filter suchen. | oK I Abbrechen I Hilfe |
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Wielegt man einen Editor zum Laden von Dateien fest?

Das kann auf verschiedene Weisen erfolgen: Zuerst muss der Editor fir die Da-
teitypen angemeldet werden. Das geschieht unter Optionen = Einstellungen =
Dateitypen. Wéahlen Sie einen Dateityp aus und klicken Sie mit der Maus auf die
Schaltfléche "Bearbeiten” (wenn Sie einen noch nicht unterstiitzten Dateityp 6ffnen
wollen, klicken Sie auf die Schaltfléache "Neu". Im Auswahifeld "Datei bearbeiten
mit:" kdnnen Sie den Eintrag "Verkniipfung" auswahlen, um den Dateityp beim
Bearbeiten mit der aktuell verknipften Windows-Anwendung fir diesen Typ zu
Offnen, oder Sie geben einen Befehl zur Ausfiihrung eines Editierprogramms ein.

Sie koénnen auch Schaltfldchen in der Symbolleiste erzeugen, damit Sie zum
Bearbeiten einfach einen bestimmten Editor per Mausklick direkt aus ThumbsPlus
heraus auswdhlen konnen. Wéhlen Sie dazu Optionen = Anpassen =
Symbolleiste und konfigurieren Sie dann unter Externes Programm das ge-
wuinschte Programm. Viele der Konfigurationseinstellungen erfolgen dabei automa-
tisch.

Warum kann ich keine Vor schaubilder von Datelen auf Disketten oder
Wechsdllaufwer ken er zeugen?

ThumbsPlus verwendet zum Speichern der Thumbnail-Dateien in der Datenbank
eindeutige Laufwerksbezeichnungen (Volume Label). Wenn Sie jeder Diskette e-
nen eindeutigen Namen geben, diirfte das Problem behaoben sein.

Markieren Sie das Diskettenlaufwerk und wahlen Sie Datel = Datentréger = Be-
zeichnung eingeben. Nachdem Sie der Diskette ein Label (einen Namen) gegeben
haben, mussten sich problemlos Vorschaubilder erstellen lassen. Wenn Sie dann
die Diskette aus dem Laufwerk nehmen, sehen Sie eine Diskettenabbildung (und
den zuvor vergebenen Namen, den Sie der Diskette gegeben haben) im
ThumbsPlus-Ordner Offline Disketten. Wenn Sie nun auf eines der erstellten
"Offline"-Vorschaubilder mit der Maus doppelklicken, bittet Sie ThumbsPlus die
korrekte Diskette einzulegen.

I ch habe Schwierigkeiten beim Drucken in ThumbsPlus.

Bel jedem grofien Druckvorgang wie beispielsweise einem umfangreichen Druck-
prozess in der Stapelverarbeitung von ThumbsPlus (und insbesondere dann, wenn
Sie mit einem Tintenstrahldrucker arbeiten, die den freien Festplattenspeicher als
ihr personliches Eigentum betrachten), sollten Sie die Druckereinstellungen an-
dern. Unter Windows 95/98 sind dazu folgende Schritte notwendig:

1. Wéhlen Sie Start = Einstellungen = Drucker und wahlen Sie den Drucker
aus, mit dem Sie drucken wollen.
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Eigenschaften.
3. Unter Details wahlen Sie Spool-Einstellungen.

4. Klicken Sie auf Druckauftrage an Drucker leiten (Kein Speicherplatz wird
verwendet).

5. Stellen Sie das Datenformat auf RAW

Einstellungen fiir das Drucken im Hintergrund EE . - . .
" Druckauftiige in Warteschlange stellen Druckvorgang schneller (Sofern Sie diese Einstell ung verandern
; vk rach |tzter Sete begtnen bZW. aktl VI erer] konnm) .
o Nck nach erstenGete BEgien
& Druckauftrage an Diucker [etten [Kein Speicherplatz wird verwendet} S e konneﬂ aLICh I hr GI UCk Verwcher] Lm—
aterformal ¥ . . . . .
ffﬁ;_ - ‘H’:Wl o sen Sie die Option Druckauftrége in War-
Bidiekiitrale hterstitourn akiveren
4= Bidirekfitrale il nterstiizuna deaktivierer te&hl ange Stel I m (Dr UCkVOf gang xhnel =
0k | Abbrechen | Standord wiedeherstclien |er) aktiviert und prObi eren Sie es mit der
Einstellung Druck nach erster Seite begin-
nen.

Mit diesen Einstellungen belegt der Druckvorgang uUblicherweise wesentlich
weniger freien Festplattenspeicher, so dass Sie auch in der Stapelverarbeitung viele
Bilder oder grofRe Kataloge drucken kdnnen, ohne dass der freie Festplattenplatz
restlos verbraucht wird oder unerwartete Fehler auftreten.

Zudem erzeugen Tintenstrahldrucker eigene temporédre Dateien (unabhdngig von
den Spool-Dateien des Drucksystems), und wenn fir diese nicht geniigend freier
Festplattenspeicher vorhanden ist, wird der Fehler, der eigentlich gar keiner ist, oft
nicht korrekt an das Druckprogramm weitergegeben.

ThumbsPlus bendtigt keinen temporéren Festplattenspeicher, wohl aber der Win-
dows 95/98-Druckmanager und manche Druckertreiber.

Wenn Sie in eine Datei drucken, wird der Druckmanager tUbergangen und die
Druckerdaten werden direkt in die Datei geschrieben. Mit den Einstellungen
Druckauftrage in Warteschlange stellen (Druckvorgang schneller) und Daten-
format: EMF benétigt Windows vier bis zehn Mal so viel Festplattenspeicher, als
wenn in eine Datei gedruckt wird!

Warum haben die Webseiten-Vor schaubilder zusétzliche Erweiterungen
(ipg.ipg)?

ThumbsPlus erzeugt diese redundanten Erweiterungen wegen fritherer Gewohnhei-
ten, als die Anwender sowohl GIF- as auch JPG-Bilder mit gleichem Namen im

gleichen Verzeichnis hatten, was zu einem identischen Namen des Vorschaubildes
fuhrte.
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Wir arbeiten an einer zusétzlichen Programmoption, mit der man diese Dateina-
menserweiterung der Vorschaubilder fir Webseiten weglassen kann, die in einer
der folgenden ThumbsPlus-Versionen integriert sein wird.

Probleme mit meiner ThumbsPlus-Datenbank.

Wenn schwere Fehler auftauchen und/oder Datei = Datenbank = Komprimieren
nicht ausgefuihrt werden kann, ist es meistens méglich, die Datenbank tber Datei
= Datenbank = Reparieren wieder herzustellen. Damit die Datenbank wieder
hergestellt werden kann, miissen beim Reparieren die defekten Daten entfernt wer-
den. Der Befehl Komprimieren liest dagegen die gesamte Datenbank und erzeugt
eine Kopie aller lesbaren Daten. Dabei wird "verloren gegangener” Speicherplatz
freigegeben. Unlesbare oder tiberschriebene Daten werden tibersprungen.

Die Datenbank von ThumbsPlus ist — einfach ausgedriickt — eine Datei voller Vor-
schaubilder und anderer Daten. Alle Operationen und Vorgénge auf IThrem PC, die
einen Datenverlust bewirken, konnen auch in der ThumbsPlus-Datenbank zu Da-
tenverlusten fiilhren. Da die Daten in der ThumbsPlus-Datenbank indiziert sind,
kann ein Fehler in der Indexdatei den Zugriff auf Daten in vielfdltiger Weise sto-
ren. Mogliche Fehlerquellen, die zu Datenverlusten fiihren konnen, sind:

< Unterbrochene Schreibvorgénge bel Stromausfall oder Systemabstiirzen.
% Querverbundene Sektoren im Dateisystem (FAT, NTFS).
% Lese- oder Schreibfehler (bei Bus-, Kontroller- oder Festplattenfehlern).

< Anwendungen, die direkt die Eingabe- und Ausgaberoutinen Ihres Systems an-
sprechen und ohne Fehlerabfangroutinen oder Sicherheitsvorkehrungen auf
den Datentréger schreiben.

% Verteilter Datenbankzugriff Gber ein Netzwerkprotokoll ohne Sicherheitssper-
ren (Windows NT/95/98-Netzwerke und Novell Netware-Netze setzen die noti-
gen Sicherheits-Locks. Einige NFS-Serversysteme tun dies nicht oder kdnnen
S0 eingestellt werden, dass sie die Locks nicht verwenden. Und dann gibt es
auRerdem noch wenig leistungsfahige Peer-to-Peer-Netzwerke, die auch keine
Sperren setzen.)

Die Vorschlage zur Vermeidung von Datenverlusten sind die folgenden:

1. Té&gliche (falls nttig mehrere) Datensicherungen erstellen.

2. Regelméflig die Programme SCANDISK (Windows 95/98) oder CHKDSK
(Windows NT) ausfthren.

3. Setzen Sie nach Mdglichkeit keine Programme ein, welche die Ausfihrung des
Windows 95-Befehls LOCK benétigen.

4. Vermeiden Sie veraltete 16-Bit-DOS- oder Windows-Anwendungen.

- 88 -



ThumbsPlus 6.0 Standard Haufig gestellte Fragen (FAQS)

5. Setzen Sie Standard-Netzwerksoftware ein (Windows NT/95/98-Netzwerke oder
Novell Netware).

6. Wenn sich die Datenbank auf einem Wechseldatentréger befindet: Achten Sie
darauf, dass die Ausfiihrung von ThumbsPlus beendet und das Programm ge-
schlossen wurde, bevor Sie den Datentrager entnehmen.

I ch benétige mehr Infos zum Datenbankformat 4 von ThumbsPlus.

Obwohl die maximale Datenbankgrof3e — vorausgesetzt Sie nutzen das voreinge-
stellte Datenbankformat — nun kleiner als im Vorgéngerformat V3 ist, hat sich die
Funktionalitat in V4 (ab ThumbsPlus 2000 in Verwendung) erheblich verbessert.

Der fir die Vorschaubilder benétigte Speicherplatz hangt nicht von der Grof3e des
Originalbildes ab, sondern von der Groél3e und Farbtiefe, die Sie fur die Vorschau-
bilder eingestellt haben (zu einem geringeren Anteil auch von der Anzahl der
Schliisselworter und dem Umfang der Bemerkungen).

So bendtigt beispielsweise ein Vorschaubild mit der Grof3e 96 x 72 Bildpunkte in 8-
Bit-Farbe (Standardeinstellung in Version 3) in unkomprimiertem Zustand 6.912
Bytes. Die Voreinstellung fur die Vorschaubilder der Version 4 (96 x 96
Bildpunkte in 16-Bit-Farbe) benétigt in unkomprimiertem Zustand 18.432 Bytes.
Natirlich verringert sich diese Gréf3e durch Komprimierung wesentlich — und die
Komprimierung (LZH oder wahlweise JPG) der Vorschaubilder unter ThumbsPlus
6.0 (Version 4) hat sich im Vergleich zur Komprimierung der Version 3 (RLE)
entscheidend verbessert.

Wenn Sie mit einem hochauflosenden Bildschirm arbeiten (1280 x 1024 Bild-
punkte oder grofer), ist es empfehlenswert den Zoom der Thumbnails von 100%
auf 150% zu erhohen statt die physische PixelgroBe der gespeicherten
Vorschaubilder zu dndern. Dabei ist der zusétzlich bendtigte Speicher gleich Null —
statt 2'4 Mal so viel, wenn Sie die Vorschaubilder 12 Mal (144 x 144 Bildpunkte)
grofer erzeugen lassen.

Eine Test verschiedener Datenbanken kam zu den folgenden Ergebnissen: 33.406
Vorschaubilder (der unterschiedlichsten Dateitypen) mit einer Grof3e von 88 x 88
Bildpunkten, Highcolor, komprimiert, mit 116 Schliisserwortern und 96.164
Bemerkungen bendtigen 147.337.216 Bytes. Das ist ein Durchschnitt von 4.411
Bytes pro Thumbnail-Datensatz (ungeféhr 3 Schliisselworter pro Datei eingeschlos-
sen). Uber den Daumen gepeilt, kénnte man also ungefihr 500.000 Vorschaubilder
in einer einzigen Microsoft Access JET-Datenbank mit einer Grofe von 2 Gigabyte
unterbringen.
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Probleme mit SUBST -L aufwer ksbuchstaben.

ThumbsPlus unterstiitzt keine virtuellen Laufwerke, die mit dem DOS-Kommando
SUBST erzeugt wurden, und fragt Sie nach der Laufwerksbezeichnung, weil die
Laufwerke a's unterschiedliche Laufwerke mit gleichem Laufwerksnamen wie der
Host-Rechner erscheinen.

Damit diese Laufwerke in ThumbsPlus ignoriert werden, geben Sie im Abschnitt
[Tree] der Datei THUMBS.INI folgendes ein:

[ Tree]
I gnor eDri ves=PQR
(PQR sind dabei die Laufwerksbuchstaben der zu ignorierenden Laufwerke)

In welchem Format speichert man Graustufenbilder oder Farbfotografien
am Besten?

Wenn Sie Bilder bearbeiten, beschneiden oder an- G N—_—_—_—
passen mochten, tun Sie dies am Besten im LZW e el o
TIFF-Format. Dieses Format ist weit verbreitet und @ Packbis AR o
hat eine gute Qualitst der Komprimierung. Das |2 S

Speichern mit verschiedenen Farbkandlen verbes- I el =

sert die Komprimierungsrate, wird aber nicht von | c s Commentae.. |
allen Anwendungen unterstiitzt. Um kompatibel zu [ roerationde
al jenen Anwendungen zu sein, die das LZW TIFF- |
Format nicht unterstiitzen, verwenden Sie am Be-

sten das PackBits-komrimierte TIFF- oder Targa-Format (TGA).

Hire |

JPEG SpoichelchionLy 2l Wenn lhr Bild "fertig bearbeitet" ist und Sie es nie
e S e ® | mehr verandern miissen, dann ist das JPEG-Format
M“ ) _Ul — eine gute W_ah!. Dieses Format hat eine ausgezel ch-
Vorechau nete Komprimierung, aber es gehen immer ein paar
 digna wenige Bildinformationen verloren. Die JPEG-Qua-
& Kompiiiet litdt sollte zwischen 70 und 90 eingestellt sein.
" Deka

4 *

I~ Progressives JPEG [Standard Scanning Sequence)

DK | | Abbrechen | Hilte
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In welchem Format speichert man Zeichnungen mit 256 Farben (oder
weniger) am Besten?
GIF oder TIFF sind dafir ganz gut geeignet. Targa, PCX und BMP kdnnen auch

verwendet werden. Das BMP-Format wird am Schnellsten geladen, esist aber nicht
komprimiert.

In welchem Format speichert man Bi-Leve (Bi-Tonal, Monochr om)-Bil-
der am besten?

Die empfohlene Einstellung bei diesem Format ist: TIFF mit CCITT Group 4 Kom-
primierung.

Warum sehen mene Gl F-Dateien so Uibel aus, nachdem sieins JPEG-
Format konvertiert wurden?

Das JPEG-Format wurde zur Komprimierung echter 24-Bit Farbbilder entwickelt.
GlIF-Dateien wurden — normalerweise durch Dithering — schon auf 256 Farben (8-
Bit) reduziert, deshalb sind die meisten urspriinglichen Farbinformationen
verloren. Wenn GIF-Dateien in das JPEG-Format konvertiert werden, wird der
Schérfewechsel zwischen benachbarten Pixeln sehr schlecht umgesetzt. Durch Ein-
stellen des Schiebereglers unter "Weichzeichn. (0-100)" im Dialogfenster JPEG
Soeicheroptionen (Uber Datei = Speichern unter in der Bildansicht) kénnen Sie
erreichen, dass die Bilder etwas besser aussehen.

JPEG- und 24-Bit-Bilder sehen auf dem Bildschirm kérnig aus.

Zur Anzeige auf 8-Bit-Bildschirmen rechnet ThumbsPlus 24-Bit-Bilder schnell auf
8-Bit herunter. Somit werden nicht die Truecolor-Informationen der Originaldatei
angezeigt, sondern die wesentlich schlechteren Informationen der qualitétsvermin-

derten heruntergerechneten Bilder. Sie sollten die [EIEEIEER HE
Bildschirmanzeige auf Truecolor (24-Bit) bzw. S e ) D
Highcolor (16-Bit) umschalten, sofern lhre  weikzicmpion — =0 —

Grafikkarte das zulésst. o —

Beachten Sie, dass Sie JPEG-Dateien als 8-Bit- € Qiginal
Bilder laden konnen. Dabei wird ein Dithering- | o=t
Algorithmus aus der JPEG-Bibliothek angewendet,

der besser (aber langsamer) ist als das interne : _
Dithering. Dateien von PhotoCDs konnen beim ,—l'_ PDiJPEfbfthddfg:"u’
Laden auch auf 8-Bit gedithert werden. Beide
Optionen erreichen Sie Uber Optionen = Einstellungen = Dateitypen und der
jeweiligen Einstellung unter "Dateityp konfigurieren”.

- 01 -



ThumbsPlus 6.0 Standard Haufig gestellte Fragen (FAQS)

Warum wer den meine JPEG-Dateien immer unklarer, wenn ich sie bear -
beite und oft speichere?

Das JPEG-Format sollte man nicht zum Bearbeiten von Bildern heranziehen. Mit
jedem Speichern gehen weitere Bildinformationen verloren. Bei "Arbeiten” am Bild
sollte man immer unter TIFF (LZW-komprimiert) speichern und das Bild nur dann
in das JPEG-Format konvertieren, wenn die Bearbeitung beendet ist, um es bei-
spielsweise auf einer Webseite anzeigen zu lassen).

Hilfe! 1ch habe JPEG-Dateien er zeugt, die ander e Anwendungen nicht le-
sen konnen!

ThumbsPlus unterstiitzt die Erzeugung von progressiven JPEG-Dateien. Dieses
Format ist nicht sehr verbreitet, obwohl es in manchen Situationen recht nitzlich
ist (z.B. fur Webseiten, die nur mit PJPG-kompatiblen Browsern wie Netscape 2.0
gedffnet werden kdnnen). Das progressive Format bietet beim lokalen Speichern
keinen Vorteil in Bezug auf die Grol3e. Dieses Format wurde entwickelt, damit ein
Bild beim Download schon angezeigt werden kann, bevor alle Bildinformationen
heruntergeladen sind (unscharf — schirfer — noch schérfer — scharf).
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Alpha-Kanal

Der Alpha-Kanal ist ein zusétzlicher 8-
Bit-Graustufenkanal, der den anderen
Farbkandlen (z.B. RGB-Farbkanale)
Bilddaten mit Informationen zur Tran-
sparenz Ubermittelt. Er funktioniert wie
eine Uber die Abbildung gelegte Scha-
blone, die bestimmte Bereiche in der
selektiven  Anzeige verbirgt. Die
schwarzen und weil3en Bereiche einer
Alpha-Kanamaske stellen vollig un-
durchsichtige bzw. vdllig transparente
Bereiche dar. Die verschiedenen
Graustufen lassen ein differenziertes
Durchscheinen zu.

Aspect Ratio (Seitenver haltnis)

Die Beziehung von Hohe und Breite ei-
nes Bildes. Ein Quadrat hat beispiels-
weise einen Aspect Ratio von 1 zu 1
(gleiche Hohe, gleiche Breite).

Auflésung

Die Auflésung eines Bildes gibt an, mit
welchem MalR an Detailgenauigkeit es
gespeichert wurde oder gedruckt wer-
den soll. So wurde ein Bild mit einer
Auflésung von 300 dpi (Dots per Inch =
Punkte pro Zoll) mit einer Genauigkeit
von 300 Punkten pro Zoll erzeugt (bei-
spielsweise eingescannt) und wird mit
300 Pixel pro Zall in der Breite und 300
Pixel in der Hohe gedruckt — sofern der
Drucker mit dieser Auflésung arbeiten
kann.

Ublicherweise wird die Aufldsung in
Punkten pro Zoll gemessen, weniger

weit verbreitet sind die Einheiten "dpc"
(Dots per Centimeter) und "ppm" (Pixel
per Meter).

Bei einem Bitmap-Bild hat das Andern
der Aufldsung keinen Einfluss auf den
Inhalt des Bildes — das Andern kann
sinnvoll sein, da einige Programme die
Auflosung als Hinweis darauf auswer-
ten, mit welcher Grofle das Bild zum
Beispiel in einem Dokument angezeigt
oder gedruckt werden soll. Die meisten
Anwendungen versuchen das Bild in
seiner OriginalgroBe auszudrucken.

AuBlerdem ermdglichen die meisten
Programme das Bild in einer vom Be-
nutzer definierten GroBle auszugeben.
Nebenbei bemerkt, enthalten sehr viele
Bilder keine Informationen zur Auflo-
sung.

Autocrop (automatisch Beschnei-
den)

Eine Methode, um automatisch gleich-
farbige Rander aus einem Bild zu ent-
fernen. In ThumbsPlus kann dies Uber
die Mentoption Bearbeiten = Au-
tocrop bewerkstelligt werden — oder im
Batch-Modus im Dialogfenster mit den
verschiedenen  Stapelverarbeitungsop-
tionen.

Bi-L eve

Zweifarbdarstellung (Bi-Level) zweler
Intensitdten (normalerweise Schwarz
und Weil}). Grafische Zweifarbdarstel-
lungen werden manchmal auch als Mo-
nochrombilder (einfarbig) oder als
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Schwarzweifdilder  bezeichnet, aber
beide Bezeichnungen kodnnen irrefih-
rend sein: Beide kénnen sich auf eine
Einkanalfarbe beziehen, die aber auch
fur eine Graustufendarstellung (Gray-
scale) stehen kann. Die Bezeichnung
"Bi-Level" ist eine eindeutigere Be-
schreibung einer Bitmap-Datei mit ei-
nem Bit pro Pixel.

Bitmap

Eine Bitmap (wird manchmal auch als
Rasterbild bezeichnet) ist eine grafische
Darstellung, die sich aus kleinen Punk-
ten (den Pixeln) zusammensetzt. Diese
Punkte konnen einfache "An/Aus’-Bits
sein (ein Bi-Level-Bitmap) oder Farben
darstellen. Windows unterstitzt vier
Arten von Rasterbildern: Bi-Level (1
Bit pro Pixel), 16-Farben (4 Bit pro Pi-
xel), 256-Farben (8 Bit pro Pixel) oder
16 Millionen Farben (24 Bit pro Pixel,
auch als Truecolor bekannt).

Rastergrafiken lassen sich nicht gut
vergrofRern . Die Punkte werden dabei
zu Quadraten oder Rechtecken und las-
sen das Bild kornig aussehen. Aul3er-
dem bendtigen Rasterbilder sehr viel
Platz — auf der Festplatte und im
Hauptspeicher. Allerdings lassen sie
sich schneller als Vektorgrafiken oder
Metadateien anzeigen und wirken rea-
litdtsechter als Vektorgrafiken. Ge-
scannte Bilder, wie beispielsweise
CompuServe GIF-Dateien, sind Raster-
grafiken.

CD-ROM

CD-ROM bezeichnet CDs (Compact
Disk), die als Datentréger genutzt wer-
den. "ROM" steht fur "Read-Only Me-

mory", d.h. auf CD-ROMs konnen
keine Daten geschrieben, sondern es
kénnen nur Daten gelesen werden. CD-
ROMs sind inshesondere gut geeignet
zum Speichern grof3er Datenmengen
und die Lebensdauer ist grofier als die
von Disketten.

CIE L*a*b

Der L*a*b-Farbraum wurde von CIE
zur systemunabhéngigen Spezifizierung
von Farben entwickelt. PSD-Dateien
von Photoshop und TIFF-Dateien kon-
nen bespielsweise im L*&*b-Format
gespeichert werden.

ThumbsPlus konvertiert die Farben
nach RGB (Rot, Griin, Blau) und ver-
wendet dazu die Werte der Monitorein-
stellung.

CMYK

Die Bezeichnung dieser Farbspezifika-
tion leitet sich von den im Farbdruck
verwendeten Farben ab: Cyan, Ma
genta, Yelow and BlacK (Turkis, Pink,
Gelb und Schwarz).

Die Ublicherweise verwendete Methode
zur Farbbeschreibung am Monitor ist
das RGB-Farbmodell (Rot, Gruin, Blau).
Auf dem Monitor werden die Farbttne
Uber kombinierte farbige Leuchtquellen
erzeugt.

Desktop

Der Desktop ist das Fenster, das fir ale
anderen Fenster in Windows den Hin-
tergrund bildet. In anderen fensterba-
serten Systemen wird es auch
Hauptfenster genannt.
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Hintergrundbilder erscheinen auf dem
Desktop.

Digitale Bildfilter

Mit Hilfe von digitalen Filtern lassen
sich interessante Effekte erzielen: So
kann ein Bild mit dem entsprechenden
Filter mehr oder weniger scharf- oder
weichgezeichnet werden, andere Ef-
fekte lassen ein Bild wie eine Radie-
rung oder reliefartig erscheinen. Bel der
Anwendung eines Filters auf ein Bild
wird ein Pixel oder eine Gruppe be
nachbarter Pixel mit den umliegenden
Pixel verglichen, in Abhéngigkeit vom
Ergebnis und vom Filter werden fest-
gelegte Aktionen auf das Pixel bzw. die
Pixelgruppe angewendet — so kann zum
Beispiel die Farbe angeglichen oder der
Unterschied in der Helligkeit verstarkt
werden. Bei anderen Filtern werden Pi-
xel um eine festgelegte Strecke ver-
schoben. In ThumbsPlus finden Sie
viele dieser Filter in der Bildansicht
unter Filter auswahlen.

ThumbsPlus enthdlt nicht nur die in
Bildprogrammen am haufigsten ver-
wendeten Filter, sondern erlaubt auch
die Definition neuer Filter. Das ist al-
lerdings nur bei so genannten linearen
Filtern moglich, also bei Filtern, die auf
einer festen Matrix (der so genannten
Faltungsmaske) basieren. Diese Matrix
bestimmt, wie sich die Farbwerte der
umliegenden Pixel auf ein Pixel auswir-
ken. Zum Definieren eines Filters ver-
wenden Sie den Befehl Bild = Filter
= Neuer Filter; ebenso koénnen Sie
auch einen bereits vorhandenen Filter
modifizieren.

Dithering (Rasterung)

Das Dithering ist ein Verfahren, durch
das viele Farben durch wenige darge-
stellt werden kénnen. So enthat zum
Beispiel der Standard-VGA-Treiber von
Windows nur 16 Farben, kombiniert
diese aber durch Musterbildung so, dass
sich mehr Farben darstellen lassen. Ge-
ordnete Raster sind akzeptabel, wenn
se aus enem gewissen Abstand
betrachtet werden. Sie lassen das Bild
aber oft kérnig und grob erscheinen.
Um die Bilddarstellung zu verbessern,
insbesondere bel  Fotos, kann man
zusétzlich ein als "reduzierte Fehler-
ausbreitung” bezeichnetes Verfahren
einsetzen. Der Schliissel zum erfolgrei-
chen Dithern ist, genug und die richti-
gen Farben zur Verfliigung zu stellen
(Palettenauswahl oder Farbquantifizie-
rung).

ThumbsPlus bietet verschiedene Dithe-
ring-Verfahren an: die nach ihren Ent-
wicklern benannten Methoden Foyd-
Steinberg, Burkes und Stucki sowie das
ThumbsPlus-eigene  Quick-Ditherver-
fahren (im Dialog Bild = Farbtiefe als
"Geordnet" bezeichnet), mit dem sich
Truecolor-Bilder (24-Bit) sehr schnell
fur die Darstellung mit 8 Bit umrech-
nen lassen.

Drag and Drop

Beim Drag and Drop (Ubersetzt "Ziehen
und Ablegen") zieht man ein Objekt
(zum Beispiel das Symbol einer Bild-
datei) mit der Maus an eine neue Posi-
tion auf dem Bildschirm. Wéhrend des
Vorgangs muss die linke Maustaste
festgehalten werden — sobald man sie
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losl&rdt, wird das Objekt an der aktuel-
len Position abgelegt. In ThumbsPlus
kann man per Drag and Drop Dateien
in ein anderes Verzeichnis oder auf ein
anderes Laufwerk kopieren oder ver-
schieben.

Farbquantifizierung

Als Quantifizierung bezeichnet man
das Ermitteln der fir ein Bild passend-
sten Auswahl an Farben, der Farbpa-
lette. ThumbsPlus bietet dazu zwel
Verfahren an: Das Median-Cut-Verfah-
ren, das sehr gut geeignet ist fur foto-
realistische Bilder, und das Verfahren,
bei der die Palette nach der Haufigkeit
der im Bild vorkommenden Farben
optimiert wird.

Bel der Optimierung nach der Haufig-
keit werden die x am haufigsten im
Bild vorkommenden Farben ausge
waéhlt. Dadurch fallen zum Beispiel bei
Fotos Farben weg, die etwas hervorhe-
ben und deshalb nicht so oft vorkom-
men, aber fir die Darstellung des Fotos
wichtig sind, weil ohne sie Details oft
nicht zu erkennen sind. Aus diesem
Grund verwendet man die Haufigkeits-
methode normalerweise nicht fur Fotos,
sondern fur gezeichnete Bilder.

ThumbsPlus enthdt mehrere Fehlerbe-
reinigungsmethoden fir die Farbredu-
zierung: Floyd-Steinberg, Burkes und
Stucki, ThumbsPlus Quick, ein einfa
ches Fehlerbereinigungsverfahren, das
Truecolor-Bilder (24-Bit) schnell fir
die Darstellung auf einem 8-Bit-Anzei-
gegerdt (mit Indexfarben) herunter-
rechnet.

Die Methode Median Cut (Durch-
schnitt) weist allen Farben einen Rah-
men zu, und errechnet daraus eine re-
présentative Farbpalette. ThumbsPlus
stellt fir Median Cut drei Optionen zur
Verfigung: 5-Bit, 6-Bit und 8-Bit. Je
mehr Bits fur eine Farbkomponente
verfigbar sind, umso mehr Speicher
und Zeit wird fur die Quantifizierung
benétigt. Dafur erh@lt man aber eine
bessere Farbtreue.

ThumbsPlus unterstitzt drei Varianten
des Median-Cut-Verfahrens: Median
Cut mit 5, 6 oder 8 Bits pro Farbkom-
ponente. Je mehr Bits fir eine Farbe
verwendet werden, desto mehr Speicher
und Zeit wird fur die Quantifizierung
bendtigt — dafiir erzielt man eine bes-
sere Farbabstimmung.

Median Cut markiert iiberfliissige Be-
reiche am Bildrand. In ThumbsPlus
konnen Sie festlegen, wann
ThumbsPlus das automatische Be-
schneiden ausfiihren soll.

Farbtiefe

Die Farbtiefe ist die Informations-
menge, die zur Beschreibung der Farbe
oder der Pixelebene benttigt wird. Hier
sind einige Ubliche Farbtiefen (in Bit)
und deren Namen:

1-Bit Bi-Level, Monochrom
4-Bit Farbindex, Graustufen
8-Bit Farbindex, Graustufen
24-Bit  Truecolor, RGB
32-Bit CMYK, RGBA
48-Bit  Truecolor, RGB
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Galerie

Eine ThumbsPlus-Galerie ist ein logi-
scher Behélter einer Gruppe von in der
Datenbank gespeicherten Vorschaubil-
dern. Auch die Informationen zu einer
Galerie werden in der Datenbank ge-
speichert. Galerien kénnen auf Dateien
in den verschiedensten Verzeichnissen,
Festplatten und Netzwerklaufwerken
verweisen.

Gamma-K orrektur

Die Gamma-Korrektur ist ein Verfah-
ren, durch das Bilder auf einem be
stimmten Bildschirm préziser darge-
stellt werden. Da Farbunterschiede in
einem Bild normalerweise nicht hun-
dertprozentig genau durch Anderungen
in der Helligkeit auf dem Bildschirm
wiedergegeben werden kénnen, wird in
ThumbsPlus (Uber den Dialog Optio-
nen = Anzeige = Gamma einstellen)
ein Gamma-Wert ermittelt, der auf den
jeweiligen Bildschirm abgestimmt ist.
Dieser Wert definiert eine Kurve, die
angibt, wie der Bildschirm bestimmte
Farbwerte darstellt.

Im Anschluss muss der Gamma-Wert
zur Farbabstimmung fir ein bestimmtes
Bild ermittelt werden. Dazu kann der
Wert entweder fir jedes Bild separat
festgelegt oder gleich fir eine ganze
Gruppe an Bildern (Uber den jeweiligen
Dateityp) vorgegeben werden. Der
zweite Weg ist zum Beispiel fur GIF-
Bilder sinnvoll, bel denen sich in der
Regel die besten Ergebnisse mit dem
Gammawert 2.0 erzielen lassen. Fir
Bilder, die recht dunkel sind und in den
dunklen Bereichen wenig Details zei-

gen, empfiehlt sich ein Gamma-Wert
von 1.0. Den Gamma-Wert fur ein Bild
oder einen Dateityp legt man Uber den
Diadlog Bild = Farbkorrektur =
Gamma in der Bildansicht fest.

Hinweis. Steht der "wahrscheinliche"
Gamma-Wert (Ansicht = Gamma-
Korrektur) oder der Gamma-Wert des
Bildschirms  auf Null, nimmt
ThumbsPlus keine Gamma-Korrektur
fr das angezeigte Bild vor.

Grafik-Importfilter

Ein Programm oder eine DLL, die Gra-
fiken von einem Format in eine anderes
konvertieren kann. Microsoft liefert zu-
sammen mit Word for Windows und
anderen Anwendungen verschiedene
Filter aus. Einige davon verwendet
ThumbsPlus zum Import von Grafiken.
Da diese jedoch nicht von Cerious
Software programmiert wurden, kann
auch keine Garantie fur deren hundert-
prozentige Funktionsfahigkeit Uber-
nommen werden.

Graustufen

Ein Graustufenbild enthalt anstelle von
Farben verschiedene Abstufungen von
Grau. In der einfachsten Form (2 unter-
schiedliche "Graustufen", ndmlich
Schwarz und Weil3), bezeichnet man
diese Bilder auch as Monochrom-Bil-
der. Ublicherweise enthalten Graustu-
fenbilder zwischen 4 und 256 Graustu-
fen; einige Dateiformate (zum Beispiel
TIFF) konnen bis zu 65.536 Graustufen
pro Pixel speichern.
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Highcolor

Damit bezeichnet man eine Bild-
schirmdarstellung, die mit einer sehr
hohen Farbtiefe arbeitet, aber keine so
realistische Darstellung bietet wie True-
color (24 Bit). Unter "Highcolor" ver-
steht man Anzeigen mit 15 Bit (32.768
Farben: je 5 Bits fur Rot, Grin und
Blau) und 16 Bit (65.536 Farben: je 5
Bits fur Rot und Blau, 6 Bits fur Grin,
da das menschliche Auge empfindlicher
far Grintone ist).

Der Speicherbedarf (im Bildschirmspei-
cher) ist zwar geringer als bei Trueco-
lor, dafir ist die Anzeige langsamer:
Windows l&uft zwar im Truecolor-Mo-
dus, der Grafikkartentreiber muss aber
die RGB-Darstellung mit 8 Bit pro Pi-
xel auf die Highcolor-Darstellung um-
rechnen.

Hinter grundbilder

Ein Hintergrundbild ist ein Bitmap-
Bild, das unter Windows auf dem Bild-
schirmhintergrund (also unter den Fen-
stern), auf dem so genannten Desktop,
angezeigt wird. In ThumbsPlus haben
Sie die Mdglichkeit, dieses Bild neben-
einander (neben- und untereinander, bis
der Hintergrund ausgefillt ist) oder
zentriert anzuordnen.

| dentische Palette

Eine identische Palette ist ein Palette,
bestehend aus 256 Farben mit den 20
von Windows reservierten Farben an
den ersten und letzten 10 Positionen.
Dateien die mit dieser Palette erzeugt
wurden, lassen sich in der Regel im
256-Farbenmodus etwas schneller la-

den. AuRerdem gibt es einige Gréafi-
kanwendungen, die diese Paletten be
nétigen. Sie kdnnen jede Palette mit 17
oder mehr Farben (und 236 oder weni-
ger Farben) in eine identische Palette
umwandeln, wenn Sie die entspre-
chende Option im Diaogfenster Bild =
Far btiefe aktivieren.

Indizierte Farben

Bilder mit Farbindex enthalten Farben
oder Graustufen und eine Farbpalette
(oder Farbtabelle), Uber die die Farbab-
stufungen definiert sind. Farbindexbil-
der enthalten normalerweise 4 oder 8
Bits pro Pixel (also 16 oder 256 Far-
ben).

Bilder mit indizierten Farben (opti-
mierte Palette) enthalten mehrere Far-
ben oder Graustufen und eine Palette
(oder Farbiibersicht), die die Farben je-
der Ebene definiert. Die meisten Bilder
mit indizierten Farben haben 4 oder 8
Bit pro Pixel (16 oder 256 Farben).

Interpolation

Beim Interpolieren werden Zwischen-
werte zwischen zwei festen Werten er-
rechnet (Ublicherweise durch Errechnen
des Mittelwertes). Wird zum Beispidl in
ThumbsPlus ein Bitmap-Bild vergro-
[Bert, errechnet ThumbsPlus die beim
VergrolRern eingefligten zusétzlichen
Pixel als gewichtete Mittelwerte aus
den benachbarten Pixeln ("gewichtet"
bedeutet, dass beim Ermitteln der Mit-
telwerte die Entfernung der Nachbar-
Pixel berticksichtigt wird).
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Komprimieren

Entfernt nicht bendtigten, unbenutzten
oder geloschten Speicherplatz. Sie
komprimieren eine ThumbsPlus-Daten-
bank (gilt nur fir lokale Microsoft
Access Datenbanken) Uber Datei =
Datenbank = Komprimieren im
Hauptmenti von ThumbsPlus. Damit
wird von geldschten oder verschobenen
Thumbnails besetzter Speicherplatz
freigegeben, der von anderen Dateien
dann wieder verwendet werden kann.

M etadatel

Eine Metadatei enthdlt eine Folge von
Zeichenbefehlen, die zum Erzeugen ei-
nes Bildes dienen. Wie Vektorgrafiken
konnen Metadateien neben Anweisun-
gen zum Zeichnen einfacher Objekte
(zum Beispiel Linie, Rechteck, Kreis,
Kreisbogen oder Polygon) auch Anwei-
sungen enthalten, mit denen die Farbe
und/oder das Fullmuster fir ein Objekt
oder auch die Schriftgestaltung von
Text festgelegt werden. Im Gegensatz
zu Vektorgrafiken kdnnen Metadateien
auch Bitmaps enthalten. Deshalb sind
Metadateien wesentlich flexibler as
Bitmaps. Andererseits sind sie schwie-
riger zu behandeln und langsamer beim
Laden.

M onochrom

Laut Fremdworterbuch "einfarbig”. Ub-
licherweise versteht man unter einem
Monochrom-Bild allerdings ein Bild,
das aus 2 Farben besteht: Schwarz und
WEeil3. In der Computergrafik verwendet
man die Bezeichnung "Monochrom-
Bild" (oder "Bi-level-Bild") auch fir
ein Bild mit einem einzigen Farbkanal,

das heil}t ein Bild, das mit 1 Bit pro Pi-
xel gespeichert wurde.

ThumbsPlus verwendet "monochrom”

als Synonym fur Bi-Level.

OLE

OLE (Object Linking and Embedding)
ist ein in Windows eingesetztes Verfah-
ren, Uber das Dokumente unterschiedli-
chen Formats (normalerweise aus un-
terschiedlichen Programmen) mitein-
ander verknipft werden. So kann zum
Beispiel ein Bitmap-Bild aus Paint oder
Paintbrush (BMP) oder eine Vektorgra-
fik aus CordDRAW in ein Word-Do-
kument eingebettet oder so eingefiigt
werden, dass Anderungen im Bild auch
im  Word-Dokument  berlicksichtigt
werden. Fir  Dateiformate, die
ThumbsPlus nicht direkt unterstiitzt,
konnen in vielen Félen via OLE Vor-
schaubilder angefertigt werden.

Palette

Ahnlich wie die Farbpalette eines Ma-
lers enthdt die Farbpalette in einem
Bildbearbeitungsprogramm die Farben,
die in einem bestimmten Bild verwen-
det werden. Lediglich 24-Bit-Bilder
(Truecolor) nutzen keine Paette; da
hier jedes Pixel bereits die Farbinfor-
mationen enthélt. Wird ein 24-Bit-Bild
auf 8 oder 4 Bit herunter gerechnet,
muss die gewiinschte Farbpalette aus
gewéhlt werden; alternativ. kann
ThumbsPlus eine optimierte Palette
Uber ein Verfahren namens Quantifizie-
rung ermitteln.

Eine Paette, mit der zusammen en
Farbindexbild gespeichert wurde, wird
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auch as Farbtabelle oder Farbnach-
schlagtabelle bezeichnet.

Papierkorb

Der Papierkorb ist in Wirklichkeit ein
spezielles Verzeichnis, in dem temporar
geloschte Dateien abgelegt werden.
Wird eine Datei geldscht, wird sie tat-
séchlich nur in dieses Verzeichnis ver-
schoben und bleibt dort, bis der Papier-
korb geleert wird. Deshalb kdnnen Da
teien im Papierkorb auch wieder herge-
stellt werden.

Path

Mit diesem DOS-Befehl weisen Sie
DOS und Windows an, wo nach aus-
flhrbaren Dateien gesucht werden soll,
wenn kein exakter Pfad angegeben
wurde. Normalerweise wird dieser Be-
fehl in der Dateil AUTOEXEC.BAT an-
gegeben, die beim Systemstart ausge-
fahrt wird.

Eine Verzeichnisangabe bezeichnet
man ebenfalls als Pfad.

Pixe

Ein Pixel ist ein Punkt in einem Raster-
bild (Bitmap); auch ein Bildpunkt auf
dem Bildschirm wird a's Pixel bezeich-
net. In Abhéngigkeit von der Farbtiefe
belegt ein Pixel in einem Bild zwischen
1 und 24 Bit. Ein unkomprimiert ge-
speichertes Bild, das 100 Pixel breit
und 100 Pixel hoch ist, belegt im Ar-
beitsspeicher und auf der Festplatte
zwischen 10.000 und 240.000 Bits
(1.250 bis 30.000 Byte).

Rastern

Als Rastern bezeichnet man das Um-
wandeln einer Metadatel oder einer
Vektorgrafik in eine Bitmap. Bel dieser
Umwandlung wird ein Bitmap-Bild
(oder Rasterbild) fester Grof3e erzeugt.

Schriftart

Eine Schriftart (oder Font) ist ein be-
stimmtes Design fir einen Satz an
druckbaren Zeichen. Bekannte Schrift-
arten sind Arial, Times Roman und
Courier. ThumbsPlus kann Vorschau-
bilder fur alle Truetype-Schriften erzeu-
gen (Truetype ist dabei keine Schriftart,
sondern eine Technik, eine Schrift auf
dem Bildschirm und dem Drucker dar-
zustellen).

Symbole (I cons)

Ein Symbol (oder Icon) ist eine Minia-
turabbildung, die als Platzhalter fir ein
anderes Objekt steht. In Windows wer-
den Symbole zum Beispiel fur Dateien
verwendet. Als Symbol fir alle Daten-
dateien, die zu einem bestimmten An-
wendungsprogramm  gehdren,  wird
dann das Symbol dieses Programms
verwendet (so werden zum Beispiel alle
BMP-Dateien im Datei-Manager bzw.
Explorer durch das Symbol des Pro-
gramms Paintbrush bzw. Paint repré-
sentiert). Ein Dateisymbol |&sst sich im
Datei-Manager bzw. Explorer zum Bei-
spiel zum Kopieren oder Verschieben
der zugehtrigen Datei verwenden.
Auch fir Programme werden Symbole
auf dem Desktop von Windows
95/98/NT abgelegt — ein Programm-
symbol dient dazu, das jeweilige Pro-
gramm zu starten.
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Aullerdem gibt es noch Symbolschalt-
flachen (oder Buttons) innerhalb vieler
Programme, Uber die sich haufig ver-
wendete Programmfunktionen aufrufen
lassen. So dienen zum Beispie in
ThumbsPlus die beiden Daumen-Sym-
bole zum Erstellen eines bzw. mehrerer
Vorschaubilder.

Symbolen wird in der Windows-Umge-
bung keine besondere Beachtung ge-
schenkt. Aber gemessen an der Grole
der Symbolverzeichnisse mancher An-
wender, finden sie zumindest Bewunde-
rung.

Thumbnail (Vorschaubild)

Ein Thumbnail (Ubersetzt etwa "dau-
mennagelgrof3e Abbildung") ist eine
Miniaturdarstellung eines Bildes, die
innerhalb eines Katalogs fur das zuge-
hérige Bild steht.

ThumbsPlus kann nicht nur
Thumbnails fir Bitmap-Bilder, sondern
auch fur Metadateien und Schriftarten
anlegen.

Token (Ersatz)

Eine Reihe von Buchstaben oder Sym-
bolen, die fir etwas anderes stehen.
Beispiel sweise steht "%F" als ein Token
(Ersatz) fur einen Dateinamen im Be
fehlssatz des Editors von ThumbsPlus.

Truecolor

Truecolor-Bilder werden normalerweise
durch den vollsténdigen Farbwert fir
jedes Pixel des Bildes dargestellt, tbli-
cherweise durch je 8 Bits fur Rot, Griin
und Blau (beim RGB-Farbmodell). In
anderen Farbmodellen wie HSI, HSL,

YUV, YCbBCr, L*a*b und CMYK wird
eine dem jeweiligen Modell entspre-
chende Darstellung verwendet. Da zur
Darstellung auf einem Computerbild-
schirm in der Regel das Farbmodell
RGB  verwendet wird, arbeitet
ThumbsPlus ebenfalls mit RGB.

Einige Dateiformate arbeiten mit mehr
Bits pro Pixel (12 oder 16), die Unter-
schiede in der Bildqualitdt sind jedoch
kaum festzustellen. Der grofdte Vorteil
einer breiteren Auswahl an Pixelwerten
ist der dadurch geringere Informations-
verlust bel der Bildverarbeitung.

TrueType

Eine Truetype-Schrift ist eine Schriftart
(oder Font), die speziell fur die Bild-
schirmdarstellung und die Druckaus-
gabe unter Windows entwickelt wurde.
Jeder Buchstabe und jedes Zeichen wird
dabei durch miteinander verbundene B-
Spline-Kurven dargestellt; zusétzlich
wird eine Technik — das so genannte
Hinting (das urspriinglich fiir Adobe
Type-1-Schriften entwickelt wurde) —
verwendet, die die Anzeige bei sehr
kleinen SchriftgroBen verbessert.

Vektorgrafiken

Eine Vektorgrafik besteht aus einer
Reihe von grafischen Objekten, die aus
gezeichneten Linien und Formen zu-
sammengesetzt werden, etwa Recht-
ecke, Ellipsen, Kurven, Kreisbdgen, etc.
Vektorgrafiken sind dhnlich wie Meta-
dateien, alerdings erlauben nicht alle
Vektorgrafikprogramme das Einfligen
von Bitmap-Bildern in eine Vektorgra-
fik (wie das bei Metadateien der Fall
ist). Vektorgrafiken kénnen auch Text-
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und Bitmap (Raster)-Elemente enthal-
ten.

Da Vektorgrafiken aus mathematischen
Beschreibungen grafischer Elemente
bestehen und nicht aus einer Ansamm-
lung von Pixeln, konnen Vektorgrafi-
ken im Unterschied zu Bitmaps ohne
Qualitatsverlust vergrofRert oder ver-
kleinert werden.

Verwaiste Thumbnails

Bel einem verwaisten Thumbnail (Vor-
schaubild) ist die Originaldatei nicht
mehr vorhanden. Das geschieht, wenn
eine Originaldatei von einem anderen
Programm (nicht ThumbsPlus) verscho-
ben oder geldscht wurde. Wir schlagen
vor, dass Sie Ihre gesamte Bildverwal-
tung unter ThumbsPlus erledigen.
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Stichwortverzeichnis

001, 81

A
Adaobe Photoshop, 77

Adobe Type-1-Schriften, 77

A
Ahnliche Bilder suchen, 46

A
Allgemeine Bildverbesserung, 40
Alpha-Kanal, 93
AmigalFF, 72
ANI, 69
Anmerkung, 84
Anmerkungen, 29
Anpassen, 64

Ansichtsmodus, 21

AOL ART-Dateien, 83

Aspect Ratio, 93

Assistenten benutzen, 54
A

Atzen, 38

A

Auflésung, 85, 93
Ausgewdhlte Datei, 17

Ausgewahltes Verzeichnis, 18

Auswahl, 35

Auto Farbausgleich, 39
AutoCAD™ Exchange, 70
Autocrop, 93

Autodesk Animator CEL, 69

Automatisch Beschneiden, 93

Automatisches Erzeugen von
Vorschaubildern, 24

AVI, 67

B

Batch-Modus, 47

Batchprozess speichern, 49
Batchprozesse, 49
Batchprozesse benutzen, 49
Batchprozess-Informationen, 49
Benutzerdefiniert (Ansicht), 21
Benutzerdefinierte Felder, 29
Benutzerdefinierte Felder zuweisen, 29
Beschneiden, 39
Bildausschnitte ausschneiden, 35
Bildbearbeitungsprozesse, 39
Bilder anordnen, 35

Bilder anzeigen, 21

Bilder bearbeiten, 21

Bilder beschneiden, 39

Bilder drucken, 52

Bilder finden, 44

Bilder suchen, 44

Bilder synchronisieren, 35
Bilder tberlagern, 38

Bildfilter, 38

Bildhelligkeit verandern, 39
Bildverarbeitungsfunktionen, 35
Bildverbesserung, 40

Bi-Levdl, 37, 91, 93

Bitmap, 94

Bitmap extrahieren, 42
Bitmap-Dateien, 68

BMF, 68

BMP, 68

CAM, 68




Casio Camera, 68 Diashow, 43

CDR, 68 DIB, 68
CD-ROM, 94 Digimarc®-Technologie, 41
CEL, 69 Digimarc-Wasserzeichen, 25
CGM, 69 Digitale Bildfilter, 95
CIEL*a*b, 94 Digitale Kamerabilder korrigieren, 40
CMX, 68 Dithering, 95
CMYK, 94 Drag and Drop, 95
CompuServe GIF, 71 Drehen, 37
Computer Graphics Metafile, 69 Drucken, 52
Corel PhotoPaint, 85 Druckprobleme, 86
Core DRAW, 68 Duplikate suchen, 46
Corel GALLERY, 68 DXF, 70
CT Scan, 78
CUR, 69 E

D Editor festlegen, 86

Einfuigen, 35
Datel kopieren, 27 Einflhrung, 9
Datei verschieben, 27 Encapsulated Postscript, 70
Dateien anzeigen, 33 EPS, 70
Dateien auswahlen, 19 Erste Schritte, 15
Dateien bearbeiten, 33 Exportieren, 61
Dateien konvertieren, 46
Dateien markieren, 19 F
Dateiformate, 65
Dateiinformationen, 57 Farbanpassungen, 36
Dateioperationen, 34 Farbausgleich, 36, 39
Dateiorganisation, 26 Farbcodierung fur Verzeichnisse, 17
Daten exportieren, 61 Farbfotografien, 90
Daten importieren, 61 Farbkennzeichnung anpassen, 64
Datenbank erstellen, 61 Farbkorrektur, 36
Datenbank komprimieren, 62 Farbquantifizierung, 96
Datenbank reparieren, 62 Farbreduzierung, 96
Datenbanken konvertieren (aus Version Farbtiefe, 96
3), 61 Farbton, 36

Datenbankformat-Informationen, 89 Favoriten, 31
Datenbank-Probleme, 88 Favoriten bearbeiten, 31
Datentrager durchsuchen, 23 Favoriten-Verzeichnis, 31
Datentrégerbezei chnung, 18 Fehler anzeigen, 63
DCS, 69 Fehler zuriicksetzen, 63
DCX, 70 FIF, 70
Dehnen, 34 Filter auswahlen, 39
Deluxe Paint, 72 Filterprozesse, 38
Desktop, 94 Flecken entfernen, 38

Desktop-Hintergrundbild, 43
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Font, 100

G

Galerie, 30, 97

Galerien anlegen, 30
Galeriesortierung speichern, 31
Gamma-K orrektur, 97
Gammawert, 36

Gefundene Dateien, 44

GEM, 71

GEM Bitmap-Dateien, 72
GEM Metefile, 71

GIF, 71

GIF-Dateien nach JPG konvertieren, 91
Grafik-Importfilter, 97
Graustufen, 37, 97
Graustufenbilder, 90

Grof3 (Ansicht), 21

Grofe verandern, 37
Grofenanpassung, 34

H
Haftungsausschluss, 2
Helligkeit, 36
Highcolor, 98

Hintergrund einfiigen, 39
Hintergrund entfernen, 42
Hintergrundbild, 43
Hintergrundbilder, 98
Hintergrundprozess, 63

ICO, 71

Icon, 100

|dentische Palette, 98

IFF, 72

IMG, 72

Importfilter, 97
Importieren, 61

In Bitmap konvertieren, 42
Indizierte Farben, 98
Intensitét verandern, 39

Interpolation, 98

|PTC-SchlUisselworter, 26

Iterated Systems Fractal Image Format,
70

Jel, 72

JFI, 72

JF, 72

JPEG (JFIF), 72
JPEG korrigieren, 40
JPEG mit Header, 72
JPG, 72
JPG-Bildqualitét, 92

K

Kamerabilder korrigieren, 40

Kategorisierung, 27

KDC, 73

Klz, 73

Klein (Ansicht), 21

Kodak Camera (DC40, DC50 und
DC120), 73

Kodak PhotoCD, 75

Kodak Postcard, 73

Kodak Professional DCS Camera, 69

Kommentar, 84

Komprimieren, 62, 99

Konica Camera, 74

Kontaktabzlige, 60

Kontrast, 36

Kontrast verbessern, 40

Kopieren, 35

KQP, 74

L

Laufwerk durchsuchen, 16
Layoutoptionen, 53

LBM, 72

Leuchtstofflicht ausgleichen, 40
Listenansicht, 21
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M

MAC, 74

Macintosh Paint, 74
Macintosh PICT, 76
Mammografy, 78
Mandelbrot for Windows, 74
Mauszeiger, 69
Median-Cut-V erfahren, 96
Metadatei, 99
Metadateien, 21

M etadatei-Prozesse, 42
MF, 81

MIC, 74

Microsoft Image Composer, 74
MID, 74

MIDI-Dateien, 74

MND, 74

MNI, 74

Monochrom, 99

MOV, 75

MPEG-Videos, 75

MPG, 75

MRI, 78

Multi-Image, 70
Multi-Image-Dateien, 70
Multipage-Datei, 25

N

Nanoscope, 78
Netzwerklizenzen, 2
Neue Datenbank erstellen, 61

O

Offline CD-ROMSs, 17

Offline Disketten, 17

OLE (Object Linking and Embedding),
99

Online-Bildkatalog, 54

P
Palette, 99

Papierkorb, 100

PAT, 68

Path, 100

PCC, 76

PCD, 75

PCT, 76

PCX, 76

PCX-Dateien mit mehreren Bildern, 70
PDD, 77

PFB, 77

Photodeluxe, 77

PICT, 76

PiNG (Portable Network Graphics), 77
Pixel, 100

PNG, 77

Prégen, 38

PSD, 77

PSS, 77

Q

Quantifizierung, 96
QuickTime fur Windows, 75

R

Rénder suchen, 38
RAS, 78
Rasterbilder, 21
Rastern, 100
Rasterung, 95
Rauschen entfernen, 38
RAW, 78

Raw Grayscale, 78
Relief, 38
Reparieren, 62
Report (Ansicht), 21
RGB, 78, 79

Ricoh Camera, 72
RLE, 68
Rollbalken, 17

S

Santa Barbara I nstruments Group, 78, 79
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Séttigung, 36 TGA, 79

Scannen, 50 Thumbnail, 101

Scannen mehrere Bilder, 51 Thumbnail-Ansicht, 16, 20
Schérfen, 38 Thumbnail-Ansicht anpassen, 25
Schllisselworter, 27 Thumbnail-Datenbanken, 61
SchlUisselworter zuweisen, 27 Thumbnail-Format, 56
Schluisselwortgruppen, 27 Thumbnails automatisch erzeugen, 16
Schriftart, 100 Thumbnails erzeugen, 16
Scrollen, 34 ThumbsCD, 2

Seattle FilmWorks (JPEG), 79 ThumbsPlus anpassen, 64

Seite einrichten, 52 ThumbsPlus deinstallieren, 14
Seitenverhaltnis, 93 ThumbsPlusinstallieren, 12
SFW, 79 ThumbsPlus-Galerie, 30

SGI, 79 TIF, 80

Shareware-Version, 2 Transformieren, 37

Silicon Graphics Image, 79 Truecolor, 101

Sounddateien, 81 TrueType, 101

Spiegeln, 37 TrueType-Schriften, 81

ST4,78 TTF, 81

ST5, 79 TTR, 81

ST6, 79 TWAIN: Einscannen, 50
ST7,79 TWAIN: Quelle wéahlen, 50
ST8, 79 TWAIN-Schnittstelle, 50

Stapelverarbeitung, 46
Stapelverarbeitungsschritte, 48

Statusleiste, 18 U

STX, 79 Unterstiitzte Dateiformate, 65
SUBST-L aufwerksbuchstaben, 90 URLS, 59

Suche tiber Abfrage, 28, 44 UUE, 81

Suche Uber Ahnlichkeit, 45 UU-kodierte Dateien, 81

Suchen Uber Dateiinformationen, 44
Suchkriterien, 44
Suchméglichkeiten, 44 Vv

Sun bRﬁztr,'78 " Vektorgrafiken, 21, 101
gjmbgle 138 erl]OO Verkniipfung mit einer anderen Datei, 26

Version 3 Datenbank importieren, 61
Verwaiste Thumbnail, 102
Verwischen, 38

Verzeichnis durchsuchen, 23
Verzeichnidliste, 15

V erzeichnisoperationen zulassen, 27

Symbolein der Verzeichnidliste, 18
Symbolleiste, 15, 19

Symbolleiste anpassen, 19, 64
System dur chsuchen, 16, 23

T Verzeichnisse, 16
) Verzeichnisse Uberwachen, 24
Tagged Image File Format, 80 Video fiir Windows, 67

f G T
Targa Truevision™, 79 Videoerfassung verbessern, 39

- 107 -



Vollbild-Diashow, 43

Vollbildmodus, 34

Vorschaubild, 101

Vorschaubilder entfernen, 24

Vorschaubilder erzeugen, 16, 23

V orschaubildern automatisch erzeugen,
24

\W

Woasserzeichen, 25, 41
Wasserzeichen lesen, 41
WAV, 81

Web-Assistent, 54

Webseiten erzeugen, 54
Webseiten generieren, 59
Webseiten-Speicherort, 58
Web-Seiten-Stil, 55
Webseiten-Tabellenformat, 55

Webseiten-Text, 58
Webseiten-Verzeichnis, 59
WIN, 79

Windows Metafile, 81
WMF, 81

Wordperfect Graphics, 82
WPG, 82

Z

Zeichnungen, 91

Zoom, 33

Zoomen, 34

ZSoft Bitmap, 76

Zu Favoriten hinzufiigen, 31
Zusatzinformationen, 25
Zweig dur chsuchen, 16, 23
Zwischenablage, 35
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